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SCENARIUSZ ZAJĘĆ EDUKACYJNYCH

OPOLE 2001

Szkolnictwo zawodowe specjalne obejmuje podobne treści nauczania jak szkolnictwo zawodowe ogólnodostępne. Pomimo, że szkoły zawodowe specjalne kształcą uczniów w zawodach stolarz, murarz to nie ma podręczników do  nauczania przedmiotów technologia, rysunek zawodowy.

Rysunek zawodowy cechuje pewna odrębność w porównywaniu z innymi przedmiotami z uwagi na to, że uczniowie wykonują dużo ćwiczeń. Dlatego przy realizacji materiału nauczania niezbędna jest pracownia wyposażona w zestaw środków dydaktycznych. Sytuację w dziedzinie pomocy dydaktycznych szkół zawodowych poprawić może dostęp nauczycieli i uczniów do komputerów. 

Opis programu, który wykorzystałem na zajęciach. 

ArchiTECH. PC- wersja 2.04 PL ma wymagania sprzętowe: Windows 95, ekran s3 VIRGEPCI, wersja DOS 7.10, procesor 80484, twardy dysk 778 MB, RAM 40 MB - 18,8 MB wolnych.


System Menu o strukturze tak jak wszystkie programy dla środowiska Windows, Menu zarządzania plikami plik, edycji, opcji, 3D,widok, okno.


Okno podstawowej płaszczyzny roboczej ma w skrajnie lewej kolumnie ikon podstawowe narzędzia jakimi posługuje się ArchiTECH. PC . Narzędzia strzałki są pomocne na operacjach wszystkich typów obiektach np. ścian, okien, drzwi. Wybranie ikony z pierwszego paska narzędzi podstawowych automatycznie otwiera drugą paletę narzędzi specyficznych dla danej ikony.


ArchiTECH. PC składa się z czterech podstawowych aplikacji:

· rysunek architektoniczny 2d,

· okno 3d,

· parametryczna biblioteka okien, drzwi, obiektów,

· automatyczne wymiarowanie,

· modelowanie i import terenu,

· drzewa fakturalne i generator roślinności,

· generator schodów,

· automatyczna kalkulacja obwodu, powierzchni i objętości.

SCENARIUSZ ZAJĘĆ

( program nauczania nr KS-4131-1/85)

· Klasa- I

· Przedmiot- rysunek zawodowy-stolarstwo

· Temat-Wykonanie rzutów prostokątnych na trzy płaszczyzny.

· Czas trwania-45 minut

· Prowadzący-Sławomir Kossakowski

Cel główny: 

· zapoznanie uczniów z zasadą wykonywania rzutów prostokątnych.

Cele operacyjne:

· kształcenie umiejętności właściwego rzutowania na trzy płaszczyzny,

· wdrażanie uczniów do odpowiedzialności za wykonanie powierzonego zadania,

· rozwijanie wyobraźni przestrzennej (ćwiczenie analizy i syntezy wzrokowej).

Po zakończeniu zajęć uczeń:

-zna nazwy trzech płaszczyzn rzutowania ( rzutnia pionowa, pozioma, boczna),

-umie rzutować na trzy płaszczyzny bryłę prostą,

-wie jak umieścić przedmiot rzutowany w układzie rzutni,

-zna zasadę, że nie zmienia się położenia przedmiotu w trakcie rzutowania. 

· Metody:

-pogadanka, omówienie, pokaz, ćwiczenie, komputeryzacja nauczania (wspomaganie komputerowe).

· Forma pracy: indywidualna.

· Środki dydaktyczne program komputerowy ArchiTECH. PC, tablica, rysunki.

FAZA WSTĘPNA:

Czynności organizacyjno- porządkowe.

Nawiązanie do tematu:

Wyjaśnienie celu wykonywania rzutów prostokątnych. 
 Rysunek przedstawiający wyroby stolarskie w sposób poglądowy, jakkolwiek daje złudzenie rzeczywistości i pewne wyobrażenie o jego wyglądzie zewnętrznym, nie jest ścisły i nie daje wszystkich wymiarów, które są potrzebne do jego wykonania w warsztacie.

Dlatego też podstawą rysunku technicznego są rzuty prostokątne .

 Metoda rzutowania na trzy rzutnie ma na celu przedstawienie przedmiotu na trzech płaszczyznach głównych, ustawionych do siebie wzajemnie prostopadle. Rysowany przedmiot powinien być tak ustawiony, żeby większość osi i płaszczyzn, które tworzą powierzchnię przedmiotu była do nich równoległa i prostopadła. Metoda rzutowania prostokątnego umożliwia wykonywanie rysunków, w których kształt przedmiotu oraz jego wymiary nie ulegają zniekształceniu.

 Jak już zaznaczyłem, rzutowanie prostokątne wykonuje się na trzy prostopadłe względem siebie płaszczyzny, których układ przedstawia rysunek nr.1

Układ rzutni w rzutowaniu prostokątnym
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rysunek nr 1

FAZA GŁÓWNA

Na dzisiejszych zajęciach będziemy wykonywać rzuty budynku. Każdy z was ma zainstalowany program komputerowy ArchiTECH. PC, który zastosujemy do nauki rzutowania. Proszę otworzyć ten program za pomocą menu START. 

· Na pasku zadań systemu kliknąć przycisk START. 

· Wybrać polecenie PROGRAMY.

· Wybrać program ArchiTECH. PC

Dzięki narzędziom programu możemy narysować ściany, okna, drzwi.

[image: image2.png]- ArchiTECH.PC.
& Pk Edycia 0

3
[E=]

]
i

IE[DEE






Następnie po omówieniu i pokazaniu narzędzi programu wydałem polecenie: „proszę wybrać narzędzie rysowania ścian i narysować budynek o następujących parametrach (na ścianie wschodniej okno, na północnej okno, na ścianie zachodniej drzwi) . Powstanie rysunek jaki każdy z was ma przed sobą

( rysunek nr2)”.


Powstanie widok budynku w układzie przestrzennym.
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rysunek nr 2


W dalszym działaniu uczniowie wykonywali rzutowanie prostokątne za pomocą narzędzi programu ArchiTECH. PC. Widok przedmiotu w układzie przestrzennym był przekształcany w rzuty prostokątne co obrazuje rysunek nr 3.
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rysunek nr 3

Następnie uczniowie wykonywali przekrój poziomy budynku. Tworzenie przekroi umożliwiają  przyciski w narzędziach programu. Powstał przekrój jak na rysunku nr 4.
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rysunek nr 4

FAZA KOŃCOWA

· Nauczyciel dokonuje analizy i oceny pracy uczniów.

Uwagi: 

Zagadnienie (rzutowania prostokątnego na trzy płaszczyzny ) jest  w programie klasy pierwszej  Zasadniczej Szkoły Zawodowej Specjalnej dla upośledzonych umysłowo w stopniu lekkim. 

Realizację  tematu - rzutowanie prostokątne rozpoczynam zwykle od pokazania przedmiotu lub modelu na tle rzutni. Po pokazie podaje instrukcje i następuje rysowanie zasadniczego rzutowania na podstawie obserwacji. Powstaje wtedy problem jak pokazać budynek, ponieważ nie mam modeli budynków, które są zbliżone do rzeczywistości praktycznej jaką wykonują uczniowie na zajęciach praktycznych. Bardzo pomocny jest program komputerowy, który pokazuję rzeczywistość wirtualną ale zbliżoną do rzeczywistej.

Zadaniem nauki rzutowania jest powiązanie elementów rysunku- rzuty z przedmiotem. Obniżenie procesów analizy wzrokowej u upośledzonych umysłowo jest przyczyną, że w wyobraźni ucznia nie pojawiają się wyobrażenia ogólne schematu rysunkowego jakim jest rzut. Zadaniem lekcji było dokonanie syntezy rysunku rozłożonego na poszczególne rzuty. Uczniowie mieli za zadanie zobaczyć rzuty ale nie w odniesieniu do przedmiotu i opisać przedmiot. Uczniowie na podstawie rzutów nie dokładnie opisali przedmiot. Jednakże jednostronnie analityczny charakter pracy wpływa na to, że uczniowie nie umieją wiązać i syntetyzować poszczególnych części rysunku-rzutów w całość , która daje  wyobrażenie tego przedmiotu, do którego się odnoszą. Dlatego w nauczaniu rysunku należy stosować również tok syntetyczny. Celem utrwalenia toku syntetycznego uczniowie otrzymali ćwiczenie polegające na podaniu jednego rzutu i musieli wyznaczyć dwa pozostałe. 

Rzecz polega na tym, aby analiza porównania rysunku z przedmiotem nie była powodem tylko mechanicznego dokonania spostrzeżeń ale pobudzała ucznia do samodzielnego ustosunkowania się do zaobserwowanych zjawisk w oparciu o jego myślenie. Aby spełnić ten postulat po bezpośrednim porównaniu rysunku z przedmiotem  dokonałem zmiany w kształtach rysowanego przedmiotu zapytałem uczniów dlaczego po wprowadzonych kształtach wykonany poprzednio rzut nie będzie odpowiadał przedmiotowi.

Z kolei w oparciu o zmieniony rysunek- model linearny uczniowie rysowali rzuty ołówkiem na kartce rysunkowej. Tu nastąpiła zmiana położenia modelu linearnego i uczniowie musieli odpowiedzieć na pytanie (uczeń będzie musiał pracować wyobraźnią ) jakie zmiany zajdą na rysunku rzutowym po zmianie położenia przedmiotu. 

Po wykonaniu przez uczniów rysunków w perspektywie równoległej uczniowie rysowali przedmioty w rzutach prostokątnych i odwrotnie, tj. ćwiczenia w rysowaniu przedmiotu w perspektywie równoległej, mając dany rysunek rzutowy. Takie postępowanie  wyjście od rysunku rzutowego do rysunku w perspektywie równoległej opierało się o syntezę wyobrażeniową.



narzędzie rysowania ściany,





narzędzie rysowania drzwi,





narzędzie rysowania okien,











