PROPOZYCJE  WYKORZYSTANIA

TECHNOLOGII  INFORMACYJNEJ

W  NAUCZANIU  PRZEDMIOTU

SZTUKA  (PLASTYKA,  MUZYKA)
Opracowały: 

Nauczycielki  PG 1 Strzelce Opolskie

plastyki: mgr  Małgorzata Wojdyło 

muzyki , informatyki: mgr Arleta Gornat-Kopacz 

informatyki: mgr  Krystyna Bąk
CELE:

1. Doskonalenie umiejętności pracy na komputerze.
2. Doskonalenie umiejętności pracy w programach Paint, Ms Works z użyciem różnych narzędzi.
3. Doskonalenie umiejętności łączenia różnych dokumentów.
4. Doskonalenie umiejętności sposobów wyszukiwania informacji w Internecie na  zadany temat.
5. Doskonalenie umiejętności zapisu dokumentów.
6. Doskonalenie umiejętności przygotowania dokumentów do wydruku.

7.  Doskonalenie umiejętności obsługiwania programów multimedialnych..
8.  Rozwijanie wieloprzedmiotowego myślenia.
9.  Rozwijanie twórczego myślenia i   wyobraźni poprzez tworzenie 

      własnych prac plastycznych czy projektów graficznych. 

10. Pogłębianie wiedzy poprzez samodzielne wyszukiwanie informacji

       w Internecie.

11. Kształtowanie wrażliwości plastycznej poprzez porównywanie i analizowanie

      wydrukowanych prac.
12. Kształcenie nawyku dbałości o miejsce pracy i   powierzony  sprzęt, przestrzeganie zasad     

       BHP na  stanowisku komputerowym.

13. Doskonalenie umiejętności graficznego oddania przestrzeni  poprzez 

      użycie elementów  graficznych (plam, waloru, kresek, punktów ).

14. Doskonalenie umiejętności projektowania graficznego (łączenie 

       elementu literniczego z rysunkiem, zdjęciem czy clipartem ).

15. Rozszerzanie wiedzy poprzez korelację przedmiotową.

16. Inspirowanie uczniów do tworzenia własnej muzyki przy użyciu programu do  

      edycji nut oraz sekwencyjnej rejestracji  edycji utworów muzycznych.

17. Inspirowanie uczniów do korzystania z technik  multimedialnych przy

      samodzielnym poznawaniu życia i twórczości czołowego kompozytora epoki

      romantyzmu.

18. Inspirowanie uczniów do korzystania z technik multimedialnych przy 

      samodzielnym poznawaniu folkloru  muzycznego innych krajów.         

19. Rozwijanie twórczego myślenia i wyobraźni muzycznej. 

20. Utrwalenie podstawowych wiadomości dotyczących zapisu muzycznego.

21. Ćwiczenia słuchowe podczas wyboru brzmień instrumentów muzycznych.

22. Kształtowanie wrażliwości muzycznej podczas słuchania własnej twórczości. 

23.  Doskonalenie umiejętności posługiwania się multimedialnym programem oraz 

      Internetem w poszukiwaniu informacji.

24. Pogłębianie wiedzy na temat życia i niektórych utworów Fryderyka Chopina.

25. Rozwijanie słuchu muzycznego i spostrzegawczości.

26. Kształtowanie netykiety czyli właściwego zachowania się w Internecie.
Wykorzystanie technologii informacyjnej w nauczaniu przedmiotu 

sztuka-muzyka

LEKCJA 1

TEMAT:  Zabawa w kompozytora

Założeniem lekcji jest inspirowanie uczniów do tworzenia własnej muzyki przy   użyciu programu do edycji nut oraz sekwencyjnej rejestracji i  edycji utworów muzycznych Session. Uczeń rozwija twórcze myślenie i wyobraźnię muzyczną utrwala sobie zapis muzyczny, dokonuje wyboru instrumentów akompaniujących, ustala metrum i tonację oraz rytm, dokonuje zapisu w pliku *mdi, gdzie ma możliwość za każdym razem wrócić i coś zmienić. Efektem końcowym, który będzie podlegać ocenie jest prezentacja własnego utworu. Innymi programami, które można także wykorzystać są: Sibelius, Cakewalk, Cubase i Logic.

LEKCJA 2
TEMAT:  Fryderyk Chopin - życie i twórczość

Założeniem lekcji jest inspirowanie uczniów do korzystania z technik   multimedialnych przy samodzielnym poznawaniu życia i twórczości czołowego kompozytora epoki romantyzmu,  doskonalenie umiejętności posługiwania się multimedialnym programem (Encyklopedia PWN) oraz Internetem w poszukiwaniu informacji, pogłębianie wiedzy na temat życia i niektórych utworów Fryderyka Chopina, rozwijanie spostrzegawczości  kształtowanie netykiety, czyli właściwego zachowania się w Internecie. Uczniowie, pracując indywidualnie, odwiedzają wskazane miejsca w programie oraz Internecie i znajdują odpowiedzi na postawione przez nauczyciela pytania i zadania. Ocenie podlega stworzony przez ucznia przewodnik po życiu i twórczości Fryderyka Chopina.

LEKCJA 3

TEMAT: „Muzyczne wędrówki po Europie”

 
Założeniem lekcji jest inspirowanie uczniów do korzystania z technik multimedialnych przy samodzielnym poznawaniu folkloru muzycznego innych krajów, rozwijanie słuchu muzycznego i spostrzegawczości oraz poznanie piosenek popularnych w krajach europejskich. W lekcji można wykorzystać program Piosenki z całego świata (Optimus Pascal), który oferuje piosenki do wysłuchania, teksty tłumaczone na język polski, animacje utrwalające tekst piosenek oraz zagadki słuchowe związane z wysłuchanymi piosenkami. Ocenie podlega rozwiązanie zagadek zawartych w programie oraz  zanucenie wysłuchanych piosenek..

Wykorzystanie technologii informacyjnej w nauczaniu przedmiotu

                                   sztuka - plastyka
LEKCJA 1

TEMAT:
Pejzaż  polski  graficzne przedstawienie przestrzeni

 
Założeniem lekcji jest praca ucznia w programie Paint lub CorelDraw polegająca na stworzeniu w oparciu o samodzielnie narysowane kształty, bądź gotowe figury pejzażu przy pomocy elementów graficznych. Efektem działania ucznia powinna być wydrukowana praca komputerowa cechująca się ciekawą kompozycją , posiadająca bogatą , ilość elementów figuralnych sugerujących rzeczywistość. Ocenie poddany będzie również sposób przedstawienia przestrzeni przy pomocy wartości plastycznych.

LEKCJA  2

    TEMAT: Dyplom za osiągnięcia sportowe

Założeniem lekcji jest wykonanie projektu dyplomu w programie MS Works lub Paint, który zawierałby tekst:

Dyplom dla..........ucznia klasy.......za wybitne osiągnięcia sportowe i reprezentowanie szkoły w roku szkolnym 2001/2002, Strzelce Opolskie dnia...... dyrektor szkoły oraz element graficzny w formie logo sportowego czy obramowania.

Uczniowie mogą wklejać zdjęcia lub elementy graficzne z Internetu. Kompozycja dyplomu może być symetryczna lub asymetryczna, pozostałe elementy takie jak kolor, czcionka i jej wielkość są dobierane przez ucznia.

LEKCJA 3
       TEMAT:    Stanisław Wyspiański - jego życie i  twórczość 
Założeniem  lekcji jest zdobycie wiedzy o artyście, epoce  w której tworzył, cech charakterystycznych dla jego twórczości plastycznej, literackiej, teatralnej czy witrażowniczej, odnalezienie muzeów posiadających dzieła tego autora  oraz analiza wybranego dzieła sztuki (odnalezienie cech  secesyjnych). W ramach doskonalenia umiejętności pracy na komputerze uczeń musi zapisać dane na dyskietce lub wydrukować je. W efekcie pracy powstanie monografia artysty.
LEKCJA  4

TEMAT:  Wędrowanie po świecie projektu malarskiego
 
Założeniem programu multimedialnego  umieszczonego na stronie internetowej www.sandwich.pl  przez plastyków z Grupy Artystycznej „Sandwich” jest udostępnienie sztuki szerokiemu odbiorcy. Program pozwala tworzyć przy pomocy gotowych elementów (rysunków wykonanych przez autorów strony) interpretację proponowanych dzieł sztuki. Odbiorca może komponować postacie i rośliny, walorowo zmieniać sylwetki i tło. Celem lekcji jest pogłębienie wrażliwości estetycznej, doskonalenie umiejętności komponowania plastycznego oraz posługiwania się programem multimedialnym i Internetem. Efektem tej działalności będzie praca, która zostanie wydrukowana oraz przesłana na konto autorów strony.

LEKCJA  5
    TEMAT:   Między Toruniem a Malborkiem  - multimedialny program wydawnictwa Arka

Celem lekcji jest pogłębienie znajomości gotyku w oparciu o region Torunia 

i Malborka.  Program umożliwia zwiedzanie  różnych  miejscowości, przez co ma się możliwość poznania faktów historycznych, podziwiania zabytków oraz piękna przyrody. Uczeń spacerując po wnętrzach zamku  czuje się jak bezpośredni widz, gdyż może oglądać rzeźby i wnętrza z każdej strony. Efektem pracy ucznia jest sporządzanie notatki analizującej gotyckie cechy architektury, malarstwa i rzeźby. 

LEKCJA  6

     TEMAT:   Portret kubistyczny

Założeniem lekcji jest stworzenie w programie Paint portretu kubistycznego w oparciu o założenia kubizmu w szczególności o kubistyczne widzenie przestrzeni. Uczeń wykonuje trzy fazy portretu ukazujące pełne widzenie głowy ludzkiej (en face, z profilu z góry lub dołu), które na siebie nachodzą przez co obraz zawiera pełniejszą wiedzę o oglądanym modelu. Powstałe płaszczyzny, uczeń wypełnia kolorem monochromatycznym lub w jednej tonacji barwnej (ciepłej, zimnej). Dopełnieniem obrazu jest jednokolorowe tło. Ocenie poddane będą: ciekawy układ kompozycyjny charakterystycznej twarzy, bogactwo waloru i umiejętność posługiwania się narzędziami w Paincie.

