PRACA Z DZIECKIEM NIEPEŁNOSPRAWNYM 
Z ZASTOSOWANIEM KOMPUTERA
Dla naszych dzieci świat bez komputera to zamierzchła przeszłość. One lubią spędzać przed nim całe godziny, bawiąc się, grając i ucząc się. Niektórzy nazywają go oknem na świat, bo rzeczywiście jest źródłem wiedzy, nieporównywalnym z żadnym dotychczasowym. Trudno nie zgodzić się z tymi, którzy uważają, że komputery będą w przyszłości tak potrzebne naszym dzieciom jak nam dzisiaj telefony. Zalet komputera nie sposób przecenić:
· pomaga w nauce ( istnieje mnóstwo ciekawych programów edukacyjnych, które sprawdzają wiedzę dziecka),
· rozwija wyobraźnię,

· ćwiczy pamięć, koncentrację, umiejętność logicznego myślenia,
· inspiruje do odkrywania nowych rzeczy (Internet).

Wszystko to jednak pod warunkiem, że dzieci mądrze i z umiarem z niego korzystają. Zbyt długie siedzenie przed komputerem uzależnia, izoluje od rówieśników, zamyka w wirtualnym świecie.
Wykorzystanie komputerów w edukacji specjalnej ciągle jeszcze z trudem toruje sobie drogę. Większość pedagogów specjalnych uważa, że komputer nie powinien być konkurentem dobrego podręcznika. Traktowany jednak jako narzędzie może być użyteczny pod warunkiem umiejętnego wykorzystania. Dzieci niepełnosprawne, w tym także umysłowo upośledzone, którym stworzono dostęp do komputera, bardzo chętnie z tej możliwości korzystają, szybko opanowują zasady obsługi prezentowanych programów komputerowych. Nauczyciele pracujący z dziećmi specjalnej troski, którzy podjęli próby wykorzystania w swej pracy techniki komputerowej, zgodnie twierdzą, że komputer jest użytecznym środkiem wzbogacającym proces kształcenia tych dzieci. Komputer wywołuje pozytywną motywację do uczenia się, sprzyja zainteresowaniu się nauką, pobudza aktywność własną ucznia niepełnosprawnego. Kształcenie dzieci specjalnej troski wymaga stosowania różnorodnych pomocy dydaktycznych w celu jednoczesnego oddziaływania na różne receptory. Dla opanowania wiedzy i umiejętności dziecko niepełnosprawne musi wykonywać wiele powtórzeń i ćwiczeń. Użycie komputera przynosi tu znaczącą pomoc, pozwala te ćwiczenia wykonywać szybciej i koncentrować się na ich podstawowej funkcji, a możliwość wprowadzenia elementów zabawowych czyni je o wiele bardziej atrakcyjne dla dziecka.

Ze względu na cele dydaktyczne wyróżniamy następujące programy komputerowe:
· kształcące sprawności psychomotoryczne ( rozwijające, korygujące deficyty) w szczególności przydatne i wykorzystywane jako wstęp do nauki czytania, pisania, rysowania, liczenia oraz w terapii pedagogicznej dzieci z deficytami w sferze psychomotorycznej utrudniającymi rozpoczęcie nauki, 
· pomagające w opanowaniu określonych umiejętności ( programy wspomagające naukę czytania różnymi metodami, programy wspomagające naukę pisania, programy wspomagające naukę matematyki na poziomie elementarnym),
·  wspomagające zdobywanie wiedzy (prezentacje komputerowe).

Pedagog chcący wykorzystać program edukacyjny powinien go umiejscowić w procesie dydaktycznym ewentualnie terapeutycznym. Program musi mieć jasno sprecyzowany cel i założenia określające warunki jego wykorzystania.
Także gry komputerowe dają szczególną możliwość wykorzystania pozytywnych mechanizmów psychologicznych w procesie kształcenia lub terapii pedagogicznej. Nawet najprostsze ćwiczenia komputerowe mogą być realizowane w postaci interesującej i motywującej dziecko do gry.
Z moich doświadczeń wynika, że dzieci upośledzone umysłowo w stopniu lekkim w większości posiadają niezbędne możliwości do nauki informatyki.
Od początku pokazywałem uczniom, że obcowanie z tymi maszynami wymaga prostych czynności, ale muszą pamiętać o przestrzeganiu reguł bezpieczeństwa, które dotyczą pracy z urządzeniami elektrycznymi. Uczyłem dobrych nawyków informatycznych, czuwając nad czynnościami wykonywanymi przez nich od uruchomienia do wyłączenia komputera. Uczyłem ich wiary i zaufania do własnych umiejętności. Kształtowałem poczucie odpowiedzialności za wykonywane operacje. Do ćwiczeń wykorzystywałem układanki, puzzle, gry logiczne, programy edukacyjne np. Klik uczy czytać, Klik uczy pisać, Klik uczy matematyki, 2+2, Eko – Słońce. Moją rolą była przemyślana selekcja programów, aby nie tylko bawiły, ale i przy okazji poprawiały umiejętność koncentracji uwagi, kształtowały spostrzegawczość i pamięć.
Uważam, że techniki informatyczne stwarzają szczególną szansę osobom z niepełnosprawnością sensoryczną (uszkodzenia wzroku i słuchu) oraz niesprawnością narządu ruchu (kończyny dolne).
Większość naszych uczniów pochodzi z biednych, często patologicznych rodzin. Są oni zaniedbani środowiskowo. Niektóre z nich przeżyły już stresy związane z niepowodzeniami szkolnymi w szkole masowej lub w przedszkolu. Cechuje je brak pewności siebie, mnóstwo kompleksów, niechęć do podejmowania nowych zadań, awersję do nauki. Niejednokrotnie są również obciążone chorobami utrudniającymi naukę np. choroby psychiczne, padaczka, autyzm. Dzieci te wymagają specjalistycznej opieki, intensywnych ćwiczeń, potrzebują także tolerancji i pełnej aprobaty ze strony rodziny i szkoły, Przede wszystkim potrzebują odrębnych metod nauczania w zakresie opanowania techniki czytania i pisania. Naszym zadaniem jest poszukiwanie nowych, atrakcyjnych metod pracy, które pomogą naszym uczniom. Moi uczniowie nie boją się komputera, programy, na których pracujemy przeciwdziałają stresom, aktywizują ucznia i pozytywnie motywują go do pracy. Zmieniło się także ich zachowanie. Stały się śmiałe i otwarte, pogodne i radosne. Chętnie opowiadają innym dzieciom o swoich sukcesach.
Wprowadzając informatykę do szkoły specjalnej dzieci zdobyły umiejętność posługiwania się komputerem, uczniowie szybciej uczą się czytać i pisać, ćwiczenia rewalidacyjne są bardziej urozmaicone, pojęcia matematyczne stały się prostsze i lepiej zrozumiałe, większość z nich odzyskała poczucie własnej wartości i wiarę we własne siły. Nade wszystko szkoła stała się dla nich ulubionym miejscem pobytu, a komputer narzędziem, bez którego nie mogą się już obejść.
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