Metody nauczania informatyki


Metoda nauczania określa sposób pracy nauczyciela z uczniem. Wg Czesława Kupisiewicza metoda nauczaania jest to: „celowo i systematycznie stosowany sposób pracy nauczyciela z uczniami, umożliwiający uczniom opanowanie wiedzy wraz z umiejętnościami posługiwania się nią w praktyce, a także rozwijanie zdolności i zainteresowań poznawczych”

Natomiast wg F. Szlosaka „Metoda nauczania jest sposobem postępowania nauczyciela                     z uczniami umożliwiającym uczącym się realizację operacyjnych celów kształcenia”

Można powiedzieć, że dobór metod nauczania zależy między innymi od:

· specyfiki danego przedmiotu lub specyfiki konkretnych jednostek lekcyjnych

· poziomu wiedzy uczniów i ich wiekiem

· wyposażenia klasopracowni w środki dydaktyczne

· stworzenia uczniom warunków kształcenia

· indywidualnych predyspozycji nauczyciela

· Korzystając ze znanej już od czasów J.F. Herberta formuły: „Od żywego postrzegania do abstrakcyjnego myślenia i od niego do praktyki” możemy wyróżnić następujące metody:

· metody oparte na obserwacji i pomiarze

· metody oparte na słowie

· metody oparte na czynnościach praktycznych

· Wg W. Okonia, który opierał się na „koncepcji wielostronnego nauczania – uczenia się” można dokonać podziału:

· metody podające – czyli uczenie się gotowych treści przez stosowanie opowiadania, wykładu, odczytu, pogadanki, dyskusji, pracy z książką

· metody problemowe – rozwiązywanie zagadnień przez stosowanie wykładu problemowego, wykładu konwersatoryjnego, klasycznej metody problemowej i metod aktywizujących, wśród których coraz większą popularnością cieszą się gry dydaktyczne

· metody eksponujące – przeżywanie określonych wartości poprzez wykorzystanie: pokazu, filmu, foliogramów, prezentacji multimedialnych

· metody praktyczne – wykonywanie czynności praktycznych

· Tę klasyfikację warto, uzupełnić o metodę opartą na nauczaniu programowym, które dotyczy zwiększenia trudności pracy ucznia przez racjonalne zmniejszanie liczby wskazówek naprowadzających. W metodzie tej obowiązują następujące zasady:

· zasada małych kroków (silne akcentowanie związków logicznych zachodzących pomiędzy poszczególnymi korkami na drodze wiodącej od niewiedzy do wiedzy)

· zasada aktywizowania ucznia

· zasada natychmiastowej oceny odpowiedzi uczniów i korekty popełnianych błędów

· zasada indywidualizowania tempa i treści nauczania

· zasada empirycznej weryfikacji tekstów programowych

· K. Kruszelnicki dokonał klasyfikacji metod nauczania i wyróżnił w nich dwa etapy:

· przygotowanie materiału nauczania

1. praca z uczniem

· Prowadzenie pogadanki – materiał nauczania w danej jednostce lekcyjnej stanowi logicznie powiązany ciąg pytań nauczyciela i odpowiedzi ucznia. Podczas tej metody dużą zaletą jest utrzymywanie stałego kontaktu nauczyciela z klasą

· Przygotowanie materiału nauczania:

- ustanowienie metodycznego celu pogadanki

- analiza merytoryczno – logiczna wiedzy

- rozłożenie wydobytych elementów między poszczególne pytania i ustalenie kolejności   

   pytań

· - zaprojektowanie zadań

· Praca z uczniami:

- połączenie tematu lekcji z doświadczeniami uczniów

- dopasowanie pytań i odpowiedzi

- zebranie i wykorzystanie wiadomości zgromadzonych podczas pogadanki

2. (np. podczas realizacji tematów „Współczesne zastosowania komputerów”, prawne, etyczne i społeczne aspekty informatyki”)

· Prowadzenie wykładu – cechą tej metody nauczania jest utrzymywanie uwagi ucznia na treści wykładu

· Przygotowanie materiału nauczania:

- zaprowadzenie logicznego porządku w treści wykładu

- ustalenie celów minimalnego wykładu

- zaplanowanie treści wypoczynkowych i ich miejsce w strukturze wykładu

- atrakcyjne ujęcie treści

- problemowy tok wykładu

- wybór i dokonanie układu treści

· - włączenie wykładu do lekcji

· Praca z uczniami:

- zaangażowanie emocjonalne nauczyciela

- środki wzrokowo -słuchowe

- urozmaicenie roli uczniów

- notowanie wykładu

3. (na informatyce należy wystrzegać się tej metody na rzecz praktycznej pracy)

· Kierowanie dyskusją – służy realizacji dwóch celów: (metodzie opanowania materiału nauczania i dyskusja jest sposobem zdobywania autorytetu)

· Przygotowanie materiału nauczania:

- ustalenie celów dyskusji

- wybór tematu i ustalonej jej rezultatów

- przewidywanie stanowisk w dyskusji

- opracowanie roboczego scenariusza dyskusji

· - umiejscowienie materiału dyskusji w obrębie większej całości

· Praca z uczniami:

- wprowadzenie do dyskusji , ustalenie jej przedmiotu

- wzbudzenie dyskusji

- utrzymywanie kierunku dyskusji

- kontrolowanie wychowawczych konsekwencji dyskusji

- nadzór nad formalna stroną dyskusji

- zebranie rezultatów dyskusji

(Uczestnicy muszą mieć dostateczny poziom wiedzy)

· 4. Kierowanie obserwacją – metoda oparta na przeżywaniu

· Przygotowanie materiału nauczania:

- wybór wiadomości i środki ekspozycji

· - włączenie obserwacji w tok lekcji

· Praca z uczniami:

- przygotowanie do obserwacji

- doprowadzenie do spostrzeżenia cech istotnych dla obserwowanego obiektu i celu  

   obserwacji

- instruowanie słowne, komentowanie

- podsumowanie obserwacji, wykorzystanie wiedzy zgromadzonej w czasie obserwacji

5. (np. wycieczka na wystawę komputerową lub podczas demonstrowania możliwości programów komputerowych)

6. Kierowanie korzystaniem z materiałów źródłowych, ta ciągle niedoceniana metoda  

     zawiera etapy wyszukiwania źródeł, wyszukiwanie informacji, sprawdzenie informacji, 

     łączenie informacji. Przy tej metodzie nauczyciel musi:

     - jasno i precyzyjnie zdefiniować problem lub zadanie

     - określić niezbędne pojęcia i metody potrzebne do rozwiązania tego problemu

     - zainteresować ucznia tematem

7.      - nagrodzić uczniów za osiągnięte wyniki

8.      (np. zlecanie uczniom referatów)
9. Kierowanie kształtowaniem się wartości – ważną umiejętnością nauczyciela jest takie wykorzystanie materiału nauczania, aby możliwe było kształtowanie w umyśle ucznia wartości etycznych, estetycznych, zmienianie ich i organizowanie w określony sposób wychowawczy. W przypadku informatyki ważnym zagadnieniem jest prawo autorskie                      i współpraca z zespołem klasowym podczas rozwiązywania problemu informatycznego.

10. Kierowanie nabywaniem umiejętności praktycznych, gdzie należy nauczyć ucznia łączyć sprzęt komputerowy, wymieniać tusz w drukarce, czyścić myszkę, wykrywać podstawowe nieprawidłowości w działaniu komputera

· Literatura:

· Zdzisław Nowakowski – „Dydaktyka informatyki”

· Czesław Kupisiewicz – „Podstawy dydaktyki ogólnej”

· Franciszek Szlosek – „Wstęp do dydaktyki przedmiotów zawodowych”

· Krzysztof Kruszelnicki - :Sztuka nauczania – czynności nauczyciela”
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