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Program nauczania informatyki w Gimnazjum w Kórniku

dla uczniów z upośledzeniem umysłowym w stopniu lekkim 

WSTĘP

Autorski program nauczania informatyki jest przeznaczony do realizacji w gimnazjum dla uczniów z upośledzeniem w stopniu lekkim w  ramach zajęć obowiązkowych w wymiarze 1 godz. tygodniowo przez okres dwóch lat, co daje łącznie około 72 godz. Łączy on technologię informacyjną z ogólnymi celami kształcenia, sformułowanymi w Podstawie programowej zawartej w rozporządzeniu MENiS z dnia 26 lutego 2002 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół oraz jest spójny z planem pracy i programem wychowawczym szkoły.

Nieharmonijny rozwój psychofizyczny dziecka obarczonego dysfunkcją intelektualną, wymusza taką organizację kształcenia specjalnego, w której właściwy dobór środków i metod wywierać będzie maksymalny wpływ na dynamikę jego indywidualnego rozwoju. Prawidłowa organizacja procesu kształcenia jest najważniejszym czynnikiem wpływającym na stymulację indywidualnego rozwoju ucznia. Jest to warunek, o który zadbać musi szkoła, nauczyciel, rodzice i środowisko. Dominujące znaczenie ma tutaj technologia informacyjna, będąca dla ucznia źródłem wiedzy, aktywności i twórczości, dająca jednocześnie atrakcyjne możliwości kształtowania wszystkich procesów poznawczych, które u ucznia upośledzonego umysłowo są zaburzone i spowolnione.

Niewątpliwym walorem komputera jest jego atrakcyjność dla ucznia, która wywołuje pozytywną motywację do uczenia się, sprzyja zainteresowaniu i rozwija sprawność manualną, głównie pisania i czytania. Radość, zapał i wytrwałość podczas wykonywania ćwiczeń przezwyciężają u uczniów niechęć do wysiłku. Komputer jest doskonałym narzędziem do treningu wydłużania czasu skupiania uwagi, wyrabiania cierpliwości i tolerancji. Uczniowie uczą się obsługiwać programy edukacyjne, programy użytkowe, Internet oraz gry komputerowe.

CELE EDUKACYJNE

Uczniowie szkół podstawowych przekraczając progi gimnazjum znają podstawowe zasady posługiwania się komputerem i technologią informacyjną, zatem celem podstawowym nauczania informatyki w gimnazjum jest pogłębienie wiedzy i rozwijanie umiejętności informatycznych już zdobytych przez uczniów. Drugi cel stawiany na tym poziomie edukacyjnym to przygotowanie uczniów do aktywnego i odpowiedzialnego funkcjonowania w społeczeństwie.

Te dwa dość ogólne cele należy przełożyć na cele bardziej szczegółowe:

1. Zaszczepienie uczniom potrzeby uaktualniania wiedzy i umiejętności.

2. Nauczenie metod rozwiązywania problemów za pomocą komputera.

3. Uczenie poszanowania efektów pracy swojej innych osób.

4. Wyrobienie samokontroli w korzystaniu z komputera.

5. Stymulacja rozwoju intelektualnego.

6. Umożliwienie rozwoju zainteresowań informatycznych.

7. Wskazanie możliwości zastosowania i wykorzystania komputerów w urządzeniach spotykanych w życiu codziennym.

8. Nabycie umiejętności posługiwania się nowymi narzędziami i pojęciami informatycz​nymi.

9. Indywidualizacja nauczania.

10.  Przygotowanie uczniów do świadomego wyboru zawodu.

  TREŚCI OGÓLNE NAUCZANIA

Stanowią one kontynuację II etapu edukacyjnego.

1. Komputer jako narzędzie pracy.

2. Komunikowanie się z komputerem w środowisku WINDOWS.

3. Korzystanie z programów użytkowych i multimedialnych.

· Tworzenie kompozycji graficznych w edytorze grafiki.

· Tworzenie dokumentów tekstowych w edytorze tekstu. 

· Wykonanie i prezentowanie obliczeń w arkuszu kalkulacyjnym.

· Obsługa i wykorzystanie prostej bazy danych.

· Tworzenie prezentacji multimedialnych. 

· Korzystanie z multimedialnych źródeł informacji.

4. Zdobywanie informacji i komunikowanie się za pośrednictwem Internetu.

5. Technika komputerowa w życiu człowieka.


Treści szczegółowe:

Klasa I

1.  Bezpieczna praca z komputerem:

· Poznanie regulaminu pracowni i zasad bezpiecznego korzystania z komputerów.

2. Budowa zestawu komputerowego i jego uruchamianie:

· Urządzenia wewnętrzne i wewnętrzne.

· Urządzenia wejścia-wyjścia.

3. Urządzenia oparte na technice komputerowej.

4. Podstawowe zagadnienia związane z WINDOWS 98:

· Prawidłowe rozpoczęcie i zakończenie pracy z WINDOWS.

· Utrwalenie pojęć pulpit, okno, ikona, folder, plik.

· Budowa okna programu – ważne elementy – zmiana rozmiaru okna.

· Tworzenie struktury folderów.

· Zmiana nazwy folderu.

· Zmiana ustawień pulpitu.

· Zapisywanie swojej pracy w odpowiednim folderze.

· Przenoszenie, kopiowanie i usuwanie.

5. Program graficzny PAINT: 

· Tworzenie prostych rysunków.

· Dobór narzędzi i kolorów.

· Wykorzystanie elementów gotowych (prostokąty, okręgi, koła, elipsy).

· Wypełnianie obszarów.

· Wprowadzanie tekstu. 

· Zapisywanie rysunków w odpowiednim folderze.

· Komponowanie własnych rysunków (wykonywanie konkretnych prac jesień, zima, bałwan, Mikołaj, bombka) 

6.  Edytor tekstu WORD: 

· Zapis tekstu – przypomnienie przeznaczenia klawiszy, kombinacje klawiszy.

· Poprawianie błędów, wprowadzanie zmian i poprawek.

· Formatowanie tekstu.

· Znaczenie pasków narzędzi i ich właściwe wykorzystanie. 

· Zapisywanie tekstu do odpowiedniego folderu.

· Wstawianie do dokumentu symboli.

· Wstawianie rysunków z katalogu CLIPART.

· Wykorzystanie WORDART i autokształtów.

· Ustawienia strony. 

· Redagowanie własnych tekstów z zastosowaniem poznanych możliwości programu (np. piszemy zaproszenie, projektujemy wizytówkę, piszemy ogłoszenie, list). 

7.  Programy multimedialne:

· Uruchamianie programu.

· Poruszanie się po programie. 

· Właściwe zakończenie pracy z programem. 

8.  Wykonywanie obliczeń:

· Zastosowanie aplikacji kalkulator.

· Budowa i przeznaczenie arkusza kalkulacyjnego EXCEL.

· Wprowadzanie danych do arkusza.

· Wprowadzanie autosumy.

9.  Pierwsze kroki w Internecie.

· Uruchamianie przeglądarki internetowej.

· Wpisywanie adresów.

· Przeglądanie zasobów portali internetowych.

Klasa II

1.  Przypomnienie zasad bezpiecznej pracy z komputerem i regulaminu pracowni:

· Prawa autorskie do programów.

· Programy antywirusowe.

2.  Budowa zestawu komputerowego z rozszerzeniem o nowe elementy – omówienie.

3.  System operacyjny – najważniejszy program w naszym komputerze.

· Wykorzystanie narzędzi systemowych - znajdowanie plików za pomocą narzędzia ZNAJDŹ.

4.  PAINT – tworzenie rysunków z wykorzystaniem wszystkich narzędzi programu.

5.  Edytor tekstu WORD:

· Przypomnienie wiadomości dotyczących edytora.

· Podział tekstu na strony.

· Tworzenie nagłówka i stopki.

· Wstawianie numeracji stron.

· Wstawianie i formatowanie pól tekstowych.

· Wstawianie i formatowanie tabel.

· Wstawianie rysunków wykonanych w różnych programach.

· Redagowanie dokumentów tekstowych (np. pisanie życiorysu, podania).

· Zapisywanie i odczytywanie wyników pracy z komputerem.

· Drukowanie – przygotowanie strony.

6.  Arkusz kalkulacyjny EXCEL:

· Podstawowe pojęcia związane z arkuszem kalkulacyjnym, jego budowa i zastosowanie.

· Tworzenie tabel.

· Wprowadzanie prostych funkcji (suma, średnia, iloczyn, różnica).

· Tworzenie prostych wykresów.

7.  POWER POINT:

· Tworzenie prezentacji.

· Wykorzystanie szablonów projektów w tworzonych prezentacjach.

· Dołączanie do tworzonej prezentacji elementów graficznych.

· Dołączanie do tworzonej prezentacji hiperłączy.

· Wstawianie do prezentacji wykresów z arkusza.

· Pokaz opracowanych prezentacji i analiza ich wykonania.

8.  Internet i multimedia:

· Wyszukiwanie konkretnych informacji w sieci.

· Zakładanie konta pocztowego w Internecie.

· Przesyłanie listów pocztą elektroniczną.

· Zapoznanie z różnymi programami edukacyjnymi.

9.  Wyszukiwanie informacji w bazie danych:

· Baza danych – budowa, podstawowe pojęcia i zastosowanie.

· Tworzenie w arkuszu prostej bazy danych.

· Porządkowanie bazy danych, przeglądanie i wyszukiwanie danych w uporządkowanej bazie danych.

· Modyfikowanie bazy danych.


PROCEDURY OSIĄGANIA CELÓW
Uwzględniając możliwości intelektualne i emocjonalne młodzieży z upośledzeniem umysłowy w stopniu lekkim w czasie realizacji programu należy zwrócić szczególną uwagę na:

1.  Maksymalne uwzględnienie metod poglądowych.

2.  Właściwy dobór i urozmaicenie środków dydaktycznych, zależnie od zainteresowań 
i możliwości umysłowych ucznia.

3.  Stosowanie indywidualizacji tempa pracy uczniów, oraz indywidualizację 
stopnia trudności stawianych przed uczniem zadań.

4.  Stawianie przed uczniami zadań obejmujących różne sfery jego aktywności.

5.  Używanie terminologii w sposób zrozumiały dla ucznia.

6.  Rozwój pomysłowości i inwencji twórczej ucznia.

7.  Kształtowanie nawyków samokontroli i samooceny.

OSIĄGNIĘCIA UCZNIÓW 

Po zakończeniu kształcenia uczeń powinien opanować następujące wiadomości i osiągnąć następujące umiejętności:

1.  Bezpiecznie obsługiwać podstawowy zestaw komputerowy.

2.  Nazywać i rozróżniać elementy podstawowego zestawu komputerowego.

3.  Uruchamiać programy i kończyć prawidłowo ich działanie.

4.  Rozpoznawać urządzenia oparte na działaniu komputera.

5.  Nazywać elementy okien programu, prawidłowo je wskazywać, znać ich przeznaczenie.

6.  Wykonywać podstawowe operacje na oknach programów: przenosić okna, zmieniać ich rozmiary, używać suwaków.

7.  Uruchamiać edytor grafiki PAINT i korzystać z podstawowych jego narzędzi tworząc rysunek.

8.  Uruchamiać edytor tekstu WORD.

9.  Napisać tekst, stosując narzędzia edytora pisma.

10. Wykonywać obliczenia z pomocą kalkulatora i arkusza kalkulacyjnego EXCEL.

11. Tworzyć prostą bazę danych.

12. Tworzyć prostą prezentację multimedialną na określony temat.

13. Uruchamiać, korzystać i zakończyć pracę z programami i grami edukacyjnymi.

14. Wyszukiwać wiadomości w Internecie.

15. Założyć własne konto pocztowe i korzystać z niego.

16. Zapisywać dokument w formie pliku i odczytywać go z pliku.

17. Zakładać własny folder i znać sposoby kopiowania pliku.

18. Przestrzegać zasad prawa autorskiego i szanować pracę innych.
 

OCENIANIE OSIĄGNIĘĆ UCZNIÓW

Powszechnie wiadomym jest, że ocenianie ma na celu:

1. Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiągnięć edukacyjnych i postępach w tym zakresie.

2. Pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu swojego rozwoju.
3. Motywowanie ucznia do dalszej pracy.
4. Dostarczanie rodzicom, uczniom i nauczycielom informacji o postępach, trudnościach i specjalnych uzdolnieniach ucznia.

5. Umożliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno – wychowawczej.

Nauczanie w klasach specjalnych wymaga od nauczyciela bardzo zindywidualizowanego podejścia w trakcie oceniania do poziomu wiadomości i umiejętności ucznia, znajomości jego faktycznych możliwości, przeszkód tkwiących w nim samym, i poza nim oraz jego chęci i zaangażowania w zdobywanie wiedzy.

Ocena powinna eksponować postępy uczniów, ich zaangażowanie i wkład pracy, a nie odzwierciedlać jedynie aktualny zasób ich wiadomości i stopień opanowania umiejętności. Taka ocena daje poczucie sukcesu wszystkim uczniom, nie tylko tym najzdolniejszym. Nie prowadzi do porównywania możliwości dzieci tylko do docenienia ich wkładu pracy w realizację zadania. Trzeba uzmysłowić dzieciom, że ich osiągnięcia i wysiłki są dostrzegane. Wtedy zdobywanie wiedzy i zachowania pro społeczne nie muszą być już nagradzane, stają się wartością samą w sobie. Każda ocena wystawiona w formie stopnia musi być połączona z oceną opisową, która dokładnie poinformuje ucznia o aktualnych osiągnięciach, wskaże sposoby skorygowania błędów i jasno sprecyzuje możliwości uzupełnienia braków.

Z uwagi na charakter przedmiotu najbardziej odpowiednie w informatyce są zadania praktyczne, gdy badany uczeń wykonuje pracę przy komputerze, a nauczyciel obserwuje i ocenia jego zaangażowanie i efekty pracy. Podczas ćwiczeń nauczyciel obserwując może gromadzić informacje dotyczące: samodzielności w rozwiązywaniu zadań, celowości używania konkretnych narzędzi i programów, współpracy w grupie, umiejętności łączenia wiedzy teoretycznej i sprawności praktycznych. 

Ważnym jest, aby uczniowie widzieli efekty swojej pracy, a cenne dodatkowo gromadzenie tych efektów w celu stworzenia dla każdego ucznia bazy jego wiadomości i umiejętności. Taka baza pomoże w porównaniu umiejętności ucznia w procesie kształcenia.

UWAGI O REALIZACJI PROGRAMU

Program nie zakłada korzystania przez uczniów z podręczników. W pracy wspomagać nauczyciela będą podręczniki Informatyka 2000 – wydawnictwa Czarny Kruk wraz z dołączonymi płytami oraz książka „Komputer w kształceniu specjalnym” – wybrane zagadnienia. Praca zbiorowa pod redakcją Jan Łaszka WSiP. Nauczyciel wykorzysta również edukacyjne programy pomocne w nauce przedmiotu: ABC, Puzzle, Koło fortuny, Matmania i inne.

Program nie określa szczegółowej tematyki lekcji. Nauczyciel uwzględnia ją w planie pracy dla danej klasy. Kolejność tematyki zajęć można zmieniać i skorelować z tematami realizowanymi na innych przedmiotach w danej klasie. Należy pamiętać, że właściwy dobór gier edukacyjnych i zabaw, może pomóc uczniowi w pokonaniu trudności, lepszym zrozumieniu tematów lekcji czy utrwaleniu wiedzy z innych przedmiotów. 

Program zakłada również płynność w doborze zadań do realizacji indywidualnych czy też grupowych. Tematykę doboru zadania można uzależnić od wydarzeń szkolnych, klasowych, z życia środowiska, uroczystości państwowych czy też okoliczności różnych świąt.

Metody pomiaru poziomu osiągnięć ucznia opierają się głównie na obserwacji jego pracy. Analizie i gromadzeniu kart pracy, które dają uczniowi określone polecenia, a jednocześnie wymagają przedstawienia rozwiązania tych poleceń w formie pisemnej i praktycznej.
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