„Raz, dwa, trzy – klikasz ty”

Wykorzystanie komputera w ramach zajęć kształcenia zintegrowanego

Rozwój technologiczny wywiera coraz większy wpływ na proces nauczania i wychowania. Aby należycie przygotować swoich wychowanków do życia w rozwijającym się świecie, szkoła musi wspomagać proces kształcenia technicznymi środkami dydaktycznymi. W zreformowanej szkole najwyższe miejsce przypisano właśnie edukacji informatycznej. Zadaniem szkoły na wszystkich etapach kształcenia jest zapewnienie uczniom możliwości korzystania z technologii informacyjnej. 

Nie można ignorować faktu, że coraz więcej dzieci posiada w domu komputer i domaga się możliwości korzystania z niego także w szkole. Dla tych dzieci, które nie mają w domu komputera, możliwość korzystania z niego  w szkole to często jedyna taka okazja. 

Wychodząc naprzeciwko potrzebom i oczekiwaniom dzieci oraz dostrzegając zalety wielu programów, postanowiłam wykorzystywać komputer w ramach zajęć kształcenia zintegrowanego. 

Dotychczasowe kontakty dzieci z komputerem były raczej okazjonalne i polegały głównie na wyszukiwaniu informacji na dany temat w różnych źródłach ( encyklopedie multimedialne, Internet ). Postanowiłam nadać tym kontaktom bardziej uporządkowaną formę. Dokonana przeze mnie analiza programów edukacyjnych pod kątem możliwości wykorzystania ich w ramach zajęć kształcenia zintegrowanego, pozwoliła mi na zaplanowanie pracy i powiązanie treści zawartych w tych programach z treściami poszczególnych edukacji.

 Jako temat innowacji przyjęłam: „Wykorzystanie komputera w ramach zajęć kształcenia zintegrowanego”

Cele:

· wdrożenie ucznia do pracy z komputerem,

· poznanie sposobów pozyskiwania informacji za pomocą komputera,

· pokazanie możliwości wykorzystania komputera w pracy i zabawie, w szkole i w domu,

· pokazanie wartościowych programów,

· przygotowanie dzieci do samodzielnego analizowania i rozwiązywania sytuacji problemowych.

 Program innowacyjny został opracowany do podręczników zintegrowanych wydawnictwa JUKA. Jest ściśle powiązany z kręgami tematycznymi, tematem dnia oraz treściami nauczania. Do istniejącego układu treści nauczania dobrałam odpowiednie programy edukacyjne, przy pomocy których można realizować dane treści. Czasem wspomagają one edukację polonistyczną, czasem matematyczną czy artystyczną. Realizując określone treści dzieci doskonalą jednocześnie umiejętności informatyczne, jak poruszanie się w wybranym programie, posługiwanie się myszką, klawiaturą. 

Programy wykorzystywane są jako wprowadzenie do zajęć, ich element lub do realizacji tematu głównego. Służą one wprowadzaniu nowych wiadomości lub utrwalaniu wiadomości i umiejętności już zdobytych. 

Zajęcia odbywają się w pracowni komputerowej, ich czas zależy od rodzaju zadań, zaangażowania uczniów, ich tempa pracy. Zastrzegłam sobie możliwość dokonywania zmian w programie z uwagi na pojawianie się nowych, interesujących programów oraz rzeczywiste potrzeby uczniów.

Współczesna nauka potwierdza, że dzieci uczą się szybciej i chętniej, gdy nauka połączona jest z zabawą. Wiele programów realizuje zasadę „bawiąc – uczyć”. Dzięki takim programom dzieci mogą szybciej posiąść umiejętność czytania, pisania, liczenia, poznać przyrodę, rozwinąć wyobraźnię.

Na początku swojego programu proponuję wiele ćwiczeń i zabaw, które pomogą dzieciom opanować umiejętność posługiwania się myszką (klikanie, wskazywanie, przeciąganie elementów). Są to m.in. różnego rodzaju kolorowanki, układanki typu memory, puzzle, odszukiwanie aktywnych miejsc obrazka itp. Proponuję w tym celu wykorzystanie programów: Mały gracz (Scenki, Układanka, Animki), Window color studio, Disney’s Magic Artist Studio, Graj i baw się – kolor  i inne.

Wykorzystane przeze mnie programy podzieliłam według edukacji na:

a) programy wspierające edukację polonistyczną

· rozbudzają zainteresowanie nauką czytania, pisania

np. Sam piszę – program jest połączeniem bajki i ćwiczeń mających na celu doskonalenie umiejętności językowych. Animacje literek pomogą w początkowej nauce pisania. Są tu zadania polegające na rozpoznawaniu liter, uzupełnianiu głoskami luk w wyrazach, krzyżówki, kojarzenie obrazków z tekstem, charakteryzowanie bajkowych postaci i in.

Baśnie polskie – Smok Wawelski – interaktywna bajka z muzyką, kolorowymi ilustracjami i tekstem czytanym przez lektora. Pozwala dzieciom wykazać się wiedzą, poćwiczyć pisanie, układanie puzzli, pobawić się kolorowaniem obrazków

Multimedialny świat Juliana Tuwima – uczniowie mogą tu posłuchać pięknej recytacji wiersza lub przeczytać go samodzielnie. Różnorodne ćwiczenia pomogą zapamiętać wiersz i jego bohaterów

· ułatwiają poznanie liter, a potem ich kolejność w alfabecie
· Moje pierwsze ABC – doskonały program do nauki liter, zawiera wiele ćwiczeń, które pomogą utrwalić kolejne litery alfabetu

Alfabet – nauka czytania i pisania – znajdują się tu ćwiczenia, które uczą alfabetu oraz trudnej sztuki pisania i czytania

· pomagają w dokonywaniu analizy i syntezy wyrazów

Poznaję literki – znajduje się tu wiele ćwiczeń, które pomogą opanować umiejętność rozkładania słuchowego wyrazu na zgłoski i głoski oraz poprawnego ich różnicowania

· łączą naukę trudnych i mało interesujących zasad ortografii z zabawą, umożliwiają przeprowadzenie dyktand,

Ortografia – w programie tym na gracza czeka wiele zabaw, dzięki którym może ćwiczyć pisownię i wyrabiać czujność ortograficzną

Multimedialny słownik ortograficzny dla dzieci – zawiera przystępnie objaśnione zasady pisowni, wiele ilustracji, ćwiczeń, komiks, bajkę, dyktando, rebusy, krzyżówki. Trudne słowa skojarzono z wesołymi obrazkami, dzięki czemu łatwiej je zapamiętać.

b) programy wspierające edukację matematyczną:

· pomagają w łatwy i przyjemny sposób usprawnić technikę rachunkową w zakresie 4 podstawowych działań,

Matematyka – dodawanie i odejmowanie – w bajkowej krainie zwierzęta uczą dzieci dodawania, odejmowania oraz porównywania liczb

Matematyka – mnożenie i dzielenie – w tym programie zwierzęta uczą dzieci mnożyć i dzielić w zakresie 100. Różnorodne ćwiczenia, zabawy, konkursy sprawiają, że nauka tabliczki mnożenia i dzielenia staje się prawdziwą przyjemnością

Matematyka – działania na liczbach – program zawiera wiele ciekawych ćwiczeń i zadań, w których dziecko doskonali umiejętnośc dokonywania obliczeń w zakresie 4 działań

· pomagają w kształtowaniu pojęć matematycznych,

np. pojęcia zbioru, podzbiorów, części wspólnej (Wirtualna szkoła – matematyka, Mały matematyki in.)

· uczą i doskonalą umiejętności praktyczne np. odczytywanie godzin na zegarze, posługiwanie się kalendarzem itp.

Mały matematyk – Zegar, kalendarz

c) programy wspomagające edukację artystyczną:

· zastępują kartkę papieru, kredki, farby, stanowią źródło ciekawych ćwiczeń usprawniających percepcję wzrokową, orientację przestrzenną, sprawność manualną,

np. Disney’s Magic Artist Studio, Window color studio

· uwrażliwiają na piękno sztuki,

Mały malarz – program zawiera wiele ciekawych zabaw związanych z barwami, reprodukcjami oraz terminami z dziedziny plastyki

· umożliwiają tworzenie na ekranie monitora prostych zapisów nutowych,

Mały muzyk – zawiera kolorowe zabawy związane z dźwiękami, nutami, melodiami

· uczą rozpoznawać brzmienie różnych instrumentów

Smokule – muzyka – w programie dzieci poznają instrumenty muzyczne i ich brzmienie, uczą się rozpoznawać dźwięki, ćwiczą koncentrację i pamięć muzyczną


Ogromne zaangażowanie uczniów wyzwalają zajęcia w formie konkursów, w których zadania pochodzą z programów komputerowych. W programie proponuję wiele takich konkursów np.: Pomóż królikowi zostać najlepszym bramkarzem (Ortografia), gdzie jeśli gracz dobrze uzupełni słowo, królik obroni bramkę, a jeśli pomyli się  - zawodnik strzeli mu gola. Do pojedynku o koronę mistrza mnożenia i dzielenia (Matematyka –mnożenie i dzielenie) staje dwóch graczy Zostanie nim ten z graczy, któremu uda się dobrze rozwiązać działanie matematyczne i jako pierwszy przeciągnie kaczkę na swoją stronę stawu.


Wiele zadań wymaga współdziałania w celu rozwiązania problemu. Praca zespołowa pobudza do dyskusji, w toku której poszukuje się wspólnych rozwiązań. Proponuję wykorzystać np. program Matma jest super!, a w nim grę Uratuj świat. W grze dzieci odwiedzają kolejno Grecję, Egipt, Atlantydę, państwo Azteków wykonując zadania i rozwiązując zagadki. Dzięki współdziałaniu całej grupy świat zostaje uratowany.


Praca z komputerem angażuje także te dzieci, które zwykle osiągają słabsze wyniki w nauce.  Dobre rezultaty przynosi wykorzystanie komputera podczas zajęć korekcyjno – kompensacyjnych. Dzieci chętnie podejmują kolejne próby, dążą do poprawienia uzyskanego wcześniej wyniku, dzięki czemu wyrabiają czujność ortograficzną.


Dzieci oceniane są na bieżąco po zakończonym zadaniu. Oceną może być liczba zdobytych punktów, którą wpisuje się na listę wyników. Następnym razem uczeń może próbować poprawić swój wynik, co jest doskonałą zachętą do pracy. Oceną może być również uzyskanie dyplomu, certyfikatu, wydruk wykonanej przez dziecko pracy.

Poza tym uczniowie zdobywają różne tytuły np. Mądra głowa, Tęga główka, Mały Ortografek, Mistrz ortografii, Muzykomaniak i in.

Dzięki wykorzystaniu komputera w ramach zajęć kształcenia zintegrowanego uczeń:

· doskonali umiejętność czytania, w tym czytania ze zrozumieniem,

· bogaci słownictwo o nowe wyrazy, zwroty,

· wyrabia czujność ortograficzną,

· doskonali technikę rachunkową w zakresie 4 działań,

· porusza się w wybranym programie i kończy z nim pracę,

· sprawnie posługuje się myszką, klawiaturą,

· poszukuje informacji z różnych źródeł,

· współpracuje w grupie w celu wypracowania wspólnych rozwiązań,

· wybiera wartościowe programy edukacyjne.

Na zakończenie chciałabym przedstawić kilka przykładów wykorzystania komputera w ramach zajęć kształcenia zintegrowanego:

Klasa I – sem.I

	POWITANIE SZKOŁY
	WSPOMINAMY WAKACJE
	Czynnościowe wyodrębnianie podzbiorów w zbiorze i części wspólnej zbiorów
	.

Mały matematyk - zbiory
	- wyodrębnia część wspólną zbiorów,

- potrafi utworzyć podzbiór w zbiorze



	POWITANIE SZKOŁY
	POZNAJEMY PRZYGODĘ OLKA
	Wprowadzenie liter „o” i „O” na przykładzie wyrazów „osa” i „Olek”. Praca z programem „Moje pierwsze ABC”.
	Moje pierwsze ABC
	- wskazuje na obrazku wyrazy z głoską „o”, 

- dokonuje podziału wyrazów na sylaby i głoski

	ŚWIAT ZWIERZĄT
	ODWIEDZAMY ZOO
	Zabawa w zgadywanie nazw zwierząt żyjących w ZOO, opisanych w wierszach J.Brzechwy.
	Multimedialny świat Jana Brzechwy
	- wyszukuje w programie wiersze,

- wskazuje aktywne elementy obrazka,  

- słucha uważnie tekstu wiersza,

- zna nazwy zwierząt egzotycznych i potrafi je rozpoznać na ilustracjach.                 

	DOM RODZINNY
	SPĘDZAMY CZAS Z TATĄ
	Poznanie wiersza „Wszyscy dla wszystkich”. Nauka na pamięć ostatniej zwrotki wiersza. Praca z programem Multimedialny świat J.Tuwima.
	.

Multimedialny świat Juliana Tuwima
	- odnajduje w programie wiersz „Wszyscy dla wszystkich”,

- wskazuje aktywne elementy obrazka

	ZAWODY RODZICÓW
	PŁYNIEMY STATKIEM
	Doliczanie i odliczanie jako przygotowanie do dodawania i odejmowania.
	Mały matematyk-„Umiem liczyć”

Matematyka-dodawanie i odejmowanie-„Na polance”
	- przelicza elementy w zbiorze,

- określa liczebność zbioru,

- dolicza i odlicza elementy


Klasa II – sem.I

	WRACAMY PO WAKACJACH
	WSPOMINAMY WAKACJE
	Przypomnienie wartości nut oraz znaków muzycznych związanych z zapisem nutowym
	Mały muzyk – Co na pięciolinii piszczy?
	-zna wartości nut poznane w klasie I

-zna znaki muzyczne związane z zapisem nutowym
	Klikając na poszczególne znaki na pięciolinii uczeń poznaje ich znaczenie

	KONIEC LATA
	KORZYSTAMY ZE SŁOWNIKA  ORTOGRAFICZNEGO
	Korzystanie z multimedialnego słownika dla dzieci
	Multimedialny słownik orograficzny dla dzieci
	-zna kolejność liter w alfabecie

-posługuje się słownikiem ortograficznym
	Wyrazy w słowniku są ułożone alfabetycznie lub wg.zasad

ortograficznych

(u,ó,h,ch,ż,rz,Aa) 

	KONIEC LATA
	ŻEGNAMY  LATO
	Wypowiedzi uczniów inspirowane reprodukcjami obrazów znanych malarzy przedstawiającymi lato. Wyjaśnienie znaczenia pojęć: paleta, sztaluga, oryginał, reprodukcja
	Mały malarz:

-ABC malarstwa

-Układanie na ekranie Vincent van Gogh –„14 słoneczników”


	-układa obraz z elementów

-zna pojęcia: paleta, sztaluga, oryginał, reprodukcja

-określa nastrój obrazu
	Zabawa polega na ułożeniu obrazu z elementów. Należy to wykonać w określonym czasie.

	PORY DNIA I ROKU
	WYJAŚNIAMY ZJAWISKO PÓR ROKU
	Oglądanie filmu o ruchu wirowym i obrotowym Ziemi wokół Słońca. Ustalenie, co jest przyczyną zjawiska pór roku. Omówienie pozornej wędrówki Słońca i długości dnia i nocy w każdej z pór roku.
	Encyklopedia multimedialna dla dzieci- pory roku

Mały matematyk - kalendarz
	-rozumie różnice między ruchem wirowym, a obrotowym Ziemi

-wie, jak powstają pory roku

-wymienia nazwy pór roku i miesięcy w kolejności ich występowania w roku
	W części programu Nauka uczeń zapozna się z podziałem roku na pory roku, miesiące, kwartały. W części zwanej Sprawdzianem musi ułożyć nazwy miesięcy wg  kolejności ich występowania

	JESIENNE WIECZORY
	MALUJEMY KOLOROWY ŚWIAT
	Barwy ciepłe i zimne – koło barw. Kolory kontrastowe.
	Mały malarz – Paleta młodego malarza
	-nazywa barwy ciepłe i zimne

-wskazuje kolory kontrastowe na kole barw

-wie, jak powstają barwy pochodne
	 Uczeń poznaje barwy podstawowe, pochodne, kontrastowe. Następnie musi utworzyć barwy pochodne

	ŚWIAT BAJEK
	ROZMAWIAMY O TEATRZE
	Wizyta w teatrze za pośrednictwem encyklopedii multimedialnej dla dzieci. Tworzenie słowniczka tematycznego do wyrazu „Teatr”.
	Encyklopedia multimedialna dla dzieci
	-wyszukuje wiadomości o teatrze

-wymienia zawody związane z teatrem

-gromadzi słownictwo związane z teatrem
	

	PRZYGOTOWANIE ROŚLIN I ZWIERZĄT DO ZIMY
	DOKARMIAMY PTAKI
	Dzielenie w zakresie 30. Dzielenie jako mieszczenie.
	Wirtualna szkoła-matematyka

(dzielenie)

Matematyka-mnożenie i dzielenie:

W hurtowni
	-dzieli w zakresie 30

-sprawdza dzielenie mnożeniem


	Na półkach w hurtowni znajdują się różne towary, które trzeba załadować na ciężarówki zgodnie z zamówieniami klientów.

	NADCHODZĄ ŚWIĘTA
	PRZYGOTOWUJEMY SIĘ DO ŚWIĄT
	Dzielenie w zakresie 30. Dzielenie jako podział.
	Matematyka-mnożenie i dzielenie: Zbiory w sadzie

Matematyka-działania: Obóz mrówek
	-dzieli w zakresie 30

-sprawdza dzielenie za pomocą mnożenia
	Zadanie polega na zdjęciu owoców z drzewa i umieszczeniu w każdym koszu równej ilości owoców. Następnie owoce z kosza trzeba przenieść na drzewo

	NOWY ROK
	UCZESTNICZYMY W BALACH KARNAWAŁOWYCH
	Projektowanie stroju na bal karnawałowy.
	Barbie – projektantka mody
	-projektuje strój na bal karnawałowy

-wie, na czym polega praca projektanta
	

	ZIMA W PEŁNI
	MALUJEMY ZIMĘ
	Oglądanie filmu o życiu Eskimosów.
	Encyklopedia multimedialna dla dzieci- Dzieci świata -Ari z Finlandii
	-potrafi odnaleźć w encyklopedii informacje o życiu Eskimosów

-wie, gdzie leży Antarktyda, Grenlandia
	

	ZABAWY ZIMOWE
	UCZYMY SIĘ JEŹDZIĆ NA ŁYŻWACH
	Ćwiczymy pisownię wyrazów z „h”.
	Ortografia-Przygoda na pontonie
	-pisze poprawnie wyrazy z „h”
	Zabawa polega na przesuwaniu pontonu tak, aby złapać zwierzaka, który trzyma tabliczkę

Z poprawną odpowiedzią.

	NASZE ZMYSŁY
	ŚWIAT POZNAJEMY ZMYSŁAMI
	Poznanie zmysłów na podstawie animacji zamieszczonych w Encyklopedii dla dzieci.
	Multimedialna encyklopedia dla dzieci – animacje:

-Nos i węch

-oczy i wzrok

-uszy i słuch
	-poszukuje w encyklopedii wiadomości na temat zmysłów

-rozpoznaje otoczenie zmysłami

-wie, jak chronić zmysły
	


Klasa II – sem.II

	NOWY ROK
	UCZESTNICZYMY W BALACH KARNAWAŁOWYCH
	Projektowanie stroju na bal karnawałowy.
	Barbie – projektantka mody
	-projektuje strój na bal karnawałowy

-wie, na czym polega praca projektanta
	

	ZIMA W PEŁNI
	MALUJEMY ZIMĘ
	Oglądanie filmu o życiu Eskimosów.
	Encyklopedia multimedialna dla dzieci- Dzieci świata -Ari z Finlandii
	-potrafi odnaleźć w encyklopedii informacje o życiu Eskimosów

-wie, gdzie leży Antarktyda, Grenlandia
	

	ZABAWY ZIMOWE
	UCZYMY SIĘ JEŹDZIĆ NA ŁYŻWACH
	Ćwiczymy pisownię wyrazów z „h”.
	Ortografia-Przygoda na pontonie
	-pisze poprawnie wyrazy z „h”
	Zabawa polega na przesuwaniu pontonu tak, aby złapać zwierzaka, który trzyma tabliczkę

Z poprawną odpowiedzią.


Klasa III – sem. II

	JESTEŚMY PRZYJACIÓŁMI PRZYRODY
	WSPANIAŁE DRZEWA
	„Worek nazw drzew”- przypomnienie rozszerzenie i utrwalenie znajomości       różnych gatunków drzew.
	Multimedialna encyklopedia dla dzieci:

Animacje, Galeria, Obejrzyj dokładnie
	-zna nazwy wybranych gatunków drzew i potrafi je scharakteryzować

-opisuje wybrany liść ustnie i pisemnie

	POZNAJEMY HISTORIĘ
	WYCIECZKA DO ZAKOPANEGO
	Swobodne wypowiedzi na temat przyrody, krajobrazu górskiego, kultury Podhala. Odnalezienie Zakopanego na mapie. Oglądanie zdjęć i filmów.
	Dookoła Polski.

Encyklopedia geografii - Tatry, Zakopane.
	-wypowiada się na temat przyrody, krajobrazu i kultury Podhala

-potrafi pokazać na mapie obszary górskie oraz Zakopane

	POZNAJEMY HISTORIĘ
	WYCIECZKA DO GDAŃSKA
	Wskazanie Gdańska na mapie Polski. Rozmowa na temat zabytków Gdańska, oglądanie zdjęć.
	Dookoła Polski.

Encyklopedia geografii – Morze Bałtyckie, Gdańsk.
	-zna podstawowe fakty z historii Gdańska

-potrafi wskazać Gdańsk na mapie

-potrafi wymienić kilka wybranych zabytków Gdańska


Opracowała: Beata Babula
Nauczyciel kształcenia zintegrowanego

PSP w Śmiczu

