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Komputer uczy i bawi


Każdy, kto ma do czynienia z dzieckiem obsługującym komputer, wie, że dzieci bardzo lubią bawić się komputerami.

W krótkim czasie potrafią go uruchomić, opanować umiejętność posługiwania się klawiaturą, a także używać prostej terminologii: myszka, dysk, enter, spacja itd.


Ukończyłam studia podyplomowe o kierunku „Informatyka        w procesach edukacyjnych”. Zaczęłam interesować się programami,    a w szczególności wykorzystaniem programów multimedialnych       w edukacji przedszkolnej. Oferta jest bogata, pojawia się coraz więcej doskonałych opracowań. Wiele jest programów komputerowych, które mogą być wykorzystane w twórczym rozwoju dla dziecka 5-,
6-letniego. Według mojej oceny, można do nich zaliczyć następujące programy: „Mój pierwszy elementarz”, „Moje pierwsze ABC…”,

„Multimedialny świat Jana Brzechwy”,  „Multimedialny świat Juliana

Tuwima”,  „Przyjaciele z krainy wiedzy”,  „Poznaję cyferki”,  „ABC

z Reksiem”, „Matematyczne zabawy 1 2 3” oraz cała seria z Klikiem:
„Klik uczy czytać”, „Klik uczy liczyć w zielonej szkole”, „Klik uczy zasad ruchu drogowego”, „Klik uczy śpiewać”.


Oczywiście, sposoby pracy z dziećmi i wykorzystanie programów komputerowych nauczyciel winien dobierać indywidualnie. Możliwości jest bardzo wiele. Dzięki nim dzieci zdobywają nowe wiadomości oraz utrwalają już zdobyte. W sposób szczególny można je wykorzystać do zabaw z dzieckiem wymagającym pracy kompensacyjno-wyrównawczej oraz z dzieckiem zdolnym. W naszym przedszkolu każda sala jest wyposażona             w zestaw komputerowy. Zastanawiałam się, jak zorganizować pracę przy jednym komputerze, aby żadne dziecko nie czuło się pokrzywdzone. Moje obawy okazały się nieuzasadnione. Wspólnie      z dziećmi wybraliśmy dwa dni, w których będą odbywały się zajęcia   z komputerem. Staraliśmy się wypracować pewne zasady korzystania z tego sprzętu, gdyż początkowo wszystkie dzieci jednocześnie chciały przy nim pracować. Są jednak dni, kiedy korzystamy                z komputera całą grupą, realizując program dydaktyczny poprzez łączenie zabawy z nauką i stosowanie innej, atrakcyjnej formy zajęć, np. przy poznawaniu liter, czytaniu, liczeniu itp.

A, o to przykładowa tematyka zajęć:
1. „Nie taki komputer straszny” – budowa zestawu. Zapoznanie dzieci   z podstawowym słownictwem.

2. Uruchamiamy komputer: umiejętność włączania i wyłączania komputera.
3. Próby uruchomienia programu Paint.

4. Malowanie na ekranie – rysowanie figur geometrycznych, utrwalenie ich znajomości (koło, trójkąt, prostokąt, kwadrat).

5. Malowanie na ekranie – wypełnianie kolorem figur geometrycznych, doskonalenie umiejętności rozróżniania kolorów.

6. Rysujemy dom z figur geometrycznych, wykorzystanie zdobytych wiadomości.

7. Bawię i uczę się z komputerem – programy multimedialne –   seria „Przyjaciele z krainy wiedzy”,  „Klik”,  „Moje pierwsze ABC..” itp.
8. Zastosowanie nabytych umiejętności w obsłudze komputera – gry komputerowe dla dzieci.


Dużą uwagę zwracam na zapewnienie przedszkolakom bezpieczeństwa i higieny podczas pracy z komputerem. Dotyczy to przede wszystkim zachowania prawidłowej postawy ciała, wygodnego ułożenia ręki prowadzącej myszkę, odpowiedniej odległości oczu od monitora, optymalnego czasu spędzonego przed ekranem, jak również wietrzenia sali. 

Pierwsze zajęcia rozpoczęłam od zapoznania dzieci z budową komputera, jego urządzeniami zewnętrznymi, działaniem i sposobem obsługi. Przedszkolacy poznali podstawowe nazwy, takie jak: monitor, myszka, klawiatura, drukarka, głośniki, program, CD-rom, ikona, kursor. Następnym krokiem była nauka posługiwania się myszką. W tym celu udostępniłam dzieciom gry typy „memo”, kolorowanie obrazków, układanki, dopasowywanie kształtów, szukanie drogi w labiryncie itp., co przyniosło bardzo dobre efekty, jeśli chodzi o zręczne „jeżdżenie” myszką po ekranie monitora            i operowanie przyciskiem.


Dzieci nauczyły się cierpliwości. Niezwykłe jest to, że potrafią dojść między sobą do porozumienia – ustalają kolejność przystępowania do gry, której wszyscy przestrzegają. Potrafią podzielić się swoją wiedzą i umiejętnościami, chętnie służą kolegom pomocą, lubią też gry edukacyjne, wprowadzające je w świat liter       i liczb. Dzieci nieśmiałe wykazują większą aktywność, przeżywają ogromną radość z pierwszych sukcesów w tej dziedzinie.


Pamiętajmy również o tym, że obecnie kontakt dziecka                z komputerem jest nieunikniony. Małe dzieci nie napotykają barier psychologicznych w tym zakresie, jak to się zdarza u ludzi dorosłych. Dlatego istotne jest, aby właśnie w wieku przedszkolnym miały pierwszy kontakt z komputerem, kiedy są wolne od obaw, lęków czy zahamowań związanych  z jego obsługą. Korzystanie z edukacyjnych programów komputerowych umożliwi przedszkolakom łatwiejsze przekroczenie progu szkolnego, dalsze rozwijanie zainteresowań         i zdobywanie nowych doświadczeń.

           Podaję przykładową literaturę pomocną nauczycielowi            w prowadzeniu dzieci w zagadnienia dotyczące obsługi komputera:

„Komputer dla dzieci od 8 do 88 lat” – Hans-Georg Schumann

„Komputer dla dzieci. Excel i Word” – P.M.Heathcote, J.P.Vincent

„Komputer dla dzieci. Windows i Internet” – O.H.U. Heathcote,

                                                                         R.J. Woods.
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