Kryteria ocen z informatyki w klasie I gimnazjum

Nr programu DWK-4014-56/99 „Informatyka 2000”

Sposoby sprawdzania osiągnięć edukacyjnych:

Sprawdzenie osiągnięć edukacyjnych uczniów odbywa się:
· Przez sprawdzenie wiedzy teoretycznej z zastosowaniem testów sprawdzających,
· Przez sprawdzenie umiejętności w posługiwaniu się zestawem komputerowym w ćwiczeniach praktycznych,
· Przez sprawdzenie umiejętności w posługiwaniu się programami narzędziowymi w ćwiczeniach praktycznych.

Zasady wglądu uczniów i rodziców w pisemne prace kontrolne:

W przypadku kontrolnych prac pisemnych uczniowie otrzymują swoje prace do wglądu bezpośrednio po dokonaniu oceny, a rodzice na każde żądanie podczas kontaktu z nauczycielem. Wszystkie prace kontrolne przechowuje nauczyciel. 

Zasady okresowego podsumowania osiągnięć:

Ocena śródroczna jest średnią ważoną wynikającą z ocen cząstkowych w danym semestrze. Ocena końcowa jest średnią ważoną z ocen semestralnych.

Zasady poprawy:

Warunkiem otrzymania oceny pozytywnej cząstkowej jest wykonanie ćwiczenia – zadania podlegającego ocenie wynikającego z wymagań edukacyjnych. W przypadku deklaracji przez ucznia poprawy oceny semestralnej lub końcowej z przedmiotu, uczeń musi zdać sprawdzian umiejętności oparty na działach programowych, z których wynikają poszczególne oceny cząstkowe. 

Kryteria ocen w poszczególnych działach nauczania

1. KOMPUTER W ŻYCIU CZŁOWIEKA

Ocena dopuszczająca:
Uczeń:
· Obsługuje komputer, zapewniając bezpieczeństwo sobie i sprzętowi
Ocena dostateczna:
· Opisuje prawidłowo zorganizowane stanowisko pracy
· Szanuje własność intelektualną
· Zgodnie prawem świadomie korzysta z oprogramowania
· Potrafi wskazać podstawowe zastosowania w szkole

Ocena dobra:
· Dostrzegaj korzyści wynikające z zastosowania techniki komputerowej w szkole
· Dostrzega użytkową rolę komputera jako narzędzia codziennego użytku
Ocena bardzo dobra:
· Potrafi rozpoznać i omówić znaczenie odpowiedzialnych i etycznych zachowań wszystkich użytkowników systemów informatycznych

2. PRACA Z KOMPUTEREM

Ocena dopuszczająca:
Uczeń:
· Potrafi wyszczególnić elementy zestawu komputerowego
· Potrafi wyszczególnić elementy wewnętrznej budowy komputera
· Potrafi rozpoznać podstawowe urządzenia zewnętrzne oraz objaśnić ich zastosowanie

· Potrafi wyjaśnić pojęcie pliku i katalogu
· Obsługuje interfejs użytkownika w wykorzystywanym środowisku pracy
· Wyświetla zawartość dowolnego katalogu (folderu)
· Uruchamia grę, program edukacyjny

· Zapisuje wyniki swojej pracy na dysku
· Odszukuje wcześniej zapisane dane i otwiera je
· Potrafi stworzyć dowolną strukturę folderów
· Rozróżniają pamięci zewnętrze
Ocena dostateczna:
· Wyjaśnia znaczenie podstawowych elementów zestawu
· Wyjaśnia znaczenie głównych części składowych komputera

· Uruchamia i korzysta z drukarki
· Określa zastosowanie plików i katalogów
· Stosuje podstawowe polecenia (opcje) środowiska pozwalające na obsługę aplikacji użytkowych
· Rozpoznaje podstawowe typy plików
· Odszukuje podany folder, plik

· Kopiuje plik lub grupę plików do wskazanego miejsca odzyskuje przypadkowo usunięte pliki
· Usuwa dane w postaci plików
Ocena dobra:
· Potrafi połączyć elementy zestawu komputerowego
· Wymienia typy pamięci wewnętrznych i zewnętrznych
· Określa prawidłowe nazwy struktur danych

· Uzyskuje informacje o zasobach programowych komputera
· Wyjaśnia pojęcie wirusa komputerowego
· Dokonuje zmian nazw istniejących plików oraz dokonują zmian w lokalizacji danych
· Kopiuje plik i katalog, zmieniając jego nazwę
Ocena bardzo dobra:

· Określa wpływ poszczególnych elementów na sprawność i wydajność zestawu komputerowego
· Wymienia jednostki informacji stosowane przy opisie danych
· Opisuje budowę dyskietki
· Porównuje wielkości danych przechowywanych w pamięci
· Określa metody przeciwdziałania wirusom

· Wyjaśnia, na czym polega skojarzenie aplikacji z nadawanym przez nią rozszerzeniem
3. PROGRAMY UŻYTKOWE 
3.1 Rysowanie w edytorze grafiki.

Ocena dopuszczająca:

Uczeń:
· Omawia znaczenie programu graficznego
· Uruchamia poznawany edytor grafiki

· Rozróżnia narzędzia edytora grafiki
· Rysuje krzywe, proste i łamane, wykorzystując poznane narzędzia programu
· Wykorzystuje gotowe narzędzia do rysowania figur płaskich
· Stosuje narzędzia do wypełniania obszaru; kałamarz, spray
· Zamyka i otwiera istniejące pliki

Ocena dostateczna:
· Omawia podstawowe możliwości poznawanego edytora
· Dobiera grubość i kolor linii, dokonuje ich jej korekty
· Wykorzystuje paletę kolorów do tworzenie tła i wypełniania kolorem powierzchni zamkniętych
· Wykonuje proste rysunki, wykorzystując dostępne narzędzia

· Wykorzystuje wewnętrzny edytor tekstowy do wstawiania napisów
· Kopiuje wycina i wkleja fragmenty rysunku
· Tworzy nowy plik, a następnie zachowuje go na wybranym dysku pod odpowiednią nazwą
Ocena dobra:
· Nadaje figurom płaskim wrażenie przestrzenności

· Dokonuje doboru czcionki i jej atrybutów
· Wykonuje pracę według określonego wzorca
· Dokonuje korekty popełnionych błędów wykorzystując lupę
Ocena bardzo dobra:
· Planuje i wykonuje pracę w szczegółach tak, że stanowi ona estetyczną i przejrzystą całość

· Samodzielnie odkrywa możliwości wykorzystywanego edytora i stosują je w pracy
· Odkrywa prostsze sposoby realizacji złożonych operacji
3.2 Praca z edytorem tekstu.

Ocena dopuszczająca:

Uczeń:
· Wyjaśnia przeznaczenie klawiszy, nazywa podstawowe symbole i znaki na klawiaturze

· Umieszcza w tekście polskie znaki
· Pisze krótki, niewyszukany tekst na podstawie wzorca
· Pisze tekst z zachowaniem zasad interpunkcji
Ocena dostateczna:
· Wskazuje i nazywa elementy strony dokumentu
· Potrafi odtworzyć na podstawie wzoru układ strony dokumentu

· Porusza się po tekście, wykorzystując klawiaturę, mysz oraz funkcje edytora
· Odczytuje z dysku i zapisuje dokument na dysku
· Poprawia błędy w dokumencie
Ocena dobra:
· Korzysta z najważniejszych operacji edytora
· Redaguje tekst o pożądanym wyglądzie
· Stosuje różne czcionki, dzieli tekst na akapity
· Zaznacza fragment tekstu i zmienia jego wygląd
· Przenosi, kopiuje, usuwa fragmenty tekstu
· Drukuje dokument
Ocena bardzo dobra:
· Projektuje, ustawia dla danego dokumentu układ strony

· Potrafi zdefiniować stronę i ustalić parametry wydruku
· Pisze, posługując się dziesięcioma palcami
3.3 Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym.

Ocena dopuszczająca:
Uczeń:
· Rozpoznaje elementy programu i arkusza
· Rozróżnia typy danych, wypełnia arkusz danymi

· Zapisuje i odczytuje przygotowany arkusz
Ocena dostateczna:
· Swobodnie porusza się e środowisku wykorzystywanego arkusza
· Przedstawia dane w różnych formatach
· Dokonuje edycji danych
· Zapisuje wzory podstawowych działań matematycznych 
· Kopiuje zawartość komórek

· Przenosi dane i formuły
Ocena dobra:
· Planuje wzory konieczne do rozwiązania zadania
· Projektuje układ arkusz
· Dokonuje stosownych obliczeń

Ocena bardzo dobra:
· Definiuje zakresy i zapisuje wzory z wykorzystaniem prostych funkcji standardowych i globalnych

· Stosuje adresy bezwzględne rozwiązuje samodzielnie zadania o zwiększonym stopniu trudności wykonuje działania na datach
3. Korzystanie z baz danych.

Ocena dopuszczająca:

Uczeń:
· Podaje definicję bazy danych 
· Określa pojęcie pola i rekordu

Ocena dostateczna:
· Wyszczególnia typy baz danych
· Posługuje się gotową bazą danych do uzyskania prostych informacji
Ocena dobra:
· Wskazuje przykłady baz danych różnego rodzaju
· Dodaje rekordy do bazy danych
Ocena bardzo dobra:
·  Porządkuje dane

· Wyszukuje informacje przez zapytanie

OCENĘ CELUJĄCĄ OTRZYMUJE UCZEŃ KTÓRY SPEŁNIA POWYŻSZE KRYTERIA A PONADTO:

· Jego umiejętności znacznie wykraczają poza program danej klasy
· Czynnie rozwija swoje zainteresowanie informatyką poprzez udział w zajęciach pozalekcyjnych, czytanie prasy komputerowej, samodzielne poznawanie nowego oprogramowania

· Bierze udział w olimpiadach informatycznych zajmując punktowane miejsca
· Zdał w ciągu semestru egzamin z wybranego modułu ECDL
Opracowanie: mgr Arkadiusz Pastucha nauczyciel w Gimnazjum Nr 2 w Namysłowie
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