Kryteria ocen z informatyki w klasie II gimnazjum

Nr programu DWK-4014-56/99 „Informatyka 2000”

Sposoby sprawdzania osiągnięć edukacyjnych:

Sprawdzenie osiągnięć edukacyjnych uczniów odbywa się

· Przez sprawdzenie wiedzy teoretycznej z zastosowaniem testów sprawdzających,
· Przez sprawdzenie umiejętności w posługiwaniu się zestawem komputerowym w ćwiczeniach praktycznych,
· Przez sprawdzenie umiejętności w posługiwaniu się programami narzędziowymi w ćwiczeniach praktycznych.

Zasady wglądu uczniów i rodziców w pisemne prace kontrolne:

W przypadku kontrolnych prac pisemnych uczniowie otrzymują swoje prace do wglądu bezpośrednio po dokonaniu oceny, a rodzice na każde żądanie podczas kontaktu z nauczycielem. Wszystkie prace kontrolne przechowuje nauczyciel. 

Zasady okresowego podsumowania osiągnięć:

Ocena śródroczna jest średnią ważoną wynikającą z ocen cząstkowych w danym semestrze. Ocena końcowa jest średnią ważoną z ocen semestralnych.

Zasady poprawy:

Warunkiem otrzymania oceny pozytywnej cząstkowej jest wykonanie ćwiczenia – zadania podlegającego ocenie wynikającego z wymagań edukacyjnych. W przypadku deklaracji przez ucznia poprawy oceny semestralnej lub końcowej z przedmiotu, uczeń musi zdać sprawdzian umiejętności oparty na działach programowych, z których wynikają poszczególne oceny cząstkowe. 

Kryteria ocen w poszczególnych działach nauczania

1. MULTIMEDIALNE ŹRÓDŁA INFORMACJI

Ocena dopuszczająca:
Uczeń:
· Wyjaśnia pojęcia: multimedia, programy multimedialne, programy edukacyjne, internet.

· Wymienia rodzaje programów multimedialnych.

· Nazywa przeglądarkę internetową wykorzystywaną na lekcji.

· Nazywa program pocztowy wykorzystywany na lekcji.

· Wskazuje poznane elementy okna redagowania wiadomości.

Ocena dostateczna:
· Wyjaśnia pojęcia: interaktywność programu, hipertekst, odsyłacz (hiperłącze), sieć www, strona www, adres strony www, przeglądarka, wyszukiwarka, poczta elektroniczna, e-mail, program pocztowy, adres e-mail.

· Omawia budowę dokumentów hipertekstowych.

· Opisuje charakterystyczne cechy programów multimedialnych.

· Omawia ogólne zasady pracy z programami multimedialnymi.

· Wymienia nazwy najczęściej używanych przeglądarek.

· Omawia przeznaczenie paska adresowego w oknie przeglądarki.

· Rozróżnia charakterystyczne elementy strony www.
· Wyjaśnia znaczenie słowa kluczowego.

· Rozróżnia tryby pracy przeglądarki internetowej.

· Wymienia charakterystyczne elementy okna programu pocztowego.

Ocena dobra:
· Wyjaśnia pojęcia: serwer, serwer pocztowy, skrzynka pocztowa.

· Omawia rolę elementów multimedialnych programów edukacyjnych, encyklopedii i słowników multimedialnych w przekazywaniu informacji.

· Omawia charakterystyczne elementy okna przeglądarki.

· Objaśnia rolę strony głównej.

· Wymienia poznane wyszukiwarki.

· Omawia zasady korzystania z wyszukiwarki internetowej.

· Omawia elementy okna redagowania wiadomości.

Ocena bardzo dobra:
· Omawia korzyści wynikające z zastosowania programów edukacyjnych do zgłębiania, rozszerzania i sprawdzania swojej wiedzy i umiejętności.

· Wyjaśnia pojęcie: skrót HTTP.

· Omawia zalety i wady poczty elektronicznej.

2. ALGORYTMY

Ocena dopuszczająca:
Uczeń:
· Podaje przykłady prostych problemów z życia codziennego, dla których można opracować algorytm rozwiązania.

· Nazywa poznawany na lekcji program ELI do budowania schematów blokowych algorytmów.

Ocena dostateczna:
· Wyjaśnia pojęcia: algorytm, instrukcja, schemat blokowy.

· Omawia przykłady zadań niealgorytmicznych.

· Opisuje budowę schematu blokowego i jego elementów.

· Wskazuje na zastosowanie poznanych algorytmów.

· Rozróżnia schematy podstawowych konstrukcji algorytmicznych.

· Wskazuje elementy okna programu ELI
Ocena dobra:
· Omawia rolę schematu blokowego w przedstawianiu algorytmów.

· Objaśnia zastosowanie elementów okna programu ELI
Ocena bardzo dobra:

· Omawia przykłady klasycznych algorytmów rozwiązujących problemy liczbowe.

3. MODELOWANIE I SYMULACJA

Ocena dopuszczająca:
Uczeń:
· Wyjaśnia pojęcia: model, symulacja komputerowa.

· Podaje przykłady zastosowania symulacji komputerowej w różnych dziedzinach.

Ocena dostateczna:
· Dostrzega zalety i ograniczenia programów symulacji komputerowej.

Ocena dobra:
· Rozpoznaje w modelu Conwaya układy komórek powstające w wyniku symulacji.

· Opisuje opracowany przez Johna Conwaya model życia organizmów żywych.

Ocena bardzo dobra:

· Dostrzega związek między początkowym układem organizmów a wynikiem symulacji.

4. KOMPUTER W ŻYCIU CZŁOWIEKA

Ocena dopuszczająca:
Uczeń:
· Omawia przykłady zastosowania komputera w szkole.

· Wymienia poznane dziedziny zastosowania komputerów.
· Podaje negatywne aspekty gier komputerowych i przykłady szkodliwego oddziaływania internetu.

Ocena dostateczna:
· Rozróżnia pojęcia: interaktywność, program multimedialny, program edukacyjny.

· Wskazuje na korzyści wynikające z zastosowania komputerów.

· Omawia zagrożenia wynikające z rozwoju technik komputerowych i łatwego dostępu do informacji.

Ocena dobra:
· Prezentuje własne doświadczenia w korzystaniu z komputerów.

· Wymienia na poznanym przykładzie zasady funkcjonowania kompleksowo skomputeryzowanej firmy (instytucji, ośrodka).

· Wskazuje na niebezpieczeństwa wynikające z awarii systemów informatycznych lub błędów ludzi obsługujących je.

Ocena bardzo dobra:

· Omawia wpływ informatyki na pracę oraz życie człowieka i społeczeństw.

· Podaje inne od omawianych dziedziny życia, w których zastosowano komputer.

· Wskazuje na sposoby zapobiegania zagrożeniom wynikającym z powszechnego zastosowania komputerów i łatwego dostępu do informacji.

5. PROGRAMY UŻYTKOWE 
5.1 Rysowanie w edytorze grafiki.

Ocena dopuszczająca:

Uczeń:
· Wyjaśnia pojęcia: grafika komputerowa, edytor grafiki, schowek.

· Objaśnia zastosowanie elementów okna edytora grafiki.

· Omawia zastosowanie narzędzi z przybornika.
Ocena dostateczna:
· Omawia różnice w operowaniu zaznaczonym fragmentem rysunku z tłem i bez tła.

· Rozpoznaje pliki graficzne na podstawie ich rozszerzeń.
· Wyjaśnia, na czym polega importowanie grafiki.

· Wymienia poznane sposoby importowania grafiki.

Ocena dobra:
· Wyjaśnia pojęcie piksela.

· Omawia sposoby importowania grafiki z różnych źródeł.
· Objaśnia sposoby umieszczania tapety na pulpicie.
· Objaśnia sposób tworzenia zrzutu ekranowego.
· Wskazuje możliwości wykorzystania zrzutów ekranowych.
· Omawia sposób ustalania jakości wydruku.
Ocena bardzo dobra:
· Wskazuje różnice między grafiką bitmapową a grafiką wektorową.

· Omawia sposób obsługi szkolnego skanera.

· Opisuje sposób skomponowania prezentacji z rysunków i tekstów zapisanych w oddzielnych plikach.
5.2 Praca z dokumentami w edytorze tekstu.

Ocena dopuszczająca:

Uczeń:

· Omawia zastosowanie edytora tekstu.

· Wskazuje elementy okna edytora tekstu i objaśnia ich zastosowanie.

· Wyjaśnia pojęcia: blok, czcionka, redagowanie i formatowanie dokumentu, wiersz, akapit, wcięcie pierwszego wiersza akapitu, wyrównanie tekstu, łamanie wiersza, margines.

· Wymienia nazwy najczęściej używanych rodzajów czcionek.

· Wyjaśnia potrzebę różnicowania rodzajów czcionek w dokumencie i zróżnicowanego wyglądu akapitu.

· Wyjaśnia rolę klawisza ENTER w redagowaniu tekstu.

· Wskazuje charakterystyczne cechy poznanych wzorcowych dokumentów.

· Wyjaśnia znaczenie częstego zapisywania tworzonego dokumentu w pliku na dysku.

· Omawia budowę tabeli wstawianej do dokumentu tekstowego.
· Omawia etapy przygotowania dokumentu do druku.

Ocena dostateczna:

· Rozróżnia rozszerzenia nazw plików nadawane przez edytory tekstu.

· Wyjaśnia pojęcia: nagłówek, stopka, przypis, twarda spacja, indeks górny i dolny.

· Objaśnia pojęcie widoków dokumentu i omawia ich rodzaje.

· Omawia parametry strony wpływające na wygląd dokumentu.

· Objaśnia tryby pracy edytora.

· Omawia narzędzia służące do kontroli tekstu i oferowane przez nie możliwości korekty tekstu.

· Opisuje charakterystyczne cechy wzorcowych dokumentów.
· Objaśnia możliwość zmiany znaku wypunktowania i numerowania.

· Wyjaśnia pojęcie tabulatora i sposoby jego ustalania.

· Wymienia rodzaje tabulatorów.
· Objaśnia sposoby zmiany szerokości kolumn, wysokości wiersza i rozmiarów wskazanych komórek tabeli.

· Omawia rodzaje obramowania tabeli oraz wypełnienia komórek (kolorem lub wzorem).
· Podaje przykłady dokumentów, w których tekst na stronie podzielony jest na kolumny (łamy).
· Objaśnia sposób pracy z kilkoma otwartymi dokumentami jednocześnie.
Ocena dobra:
Wyjaśnia, jak wypunktowanie lub numerowanie akapitów wpływa na wygląd i czytelność dokumentu.
· Omawia operację nadawania fragmentowi tekstu formatu innego fragmentu.

· Objaśnia zastosowanie narzędzi do przekształcania obiektu WordArt.
· Wyjaśnia, na czym polega scalanie komórek.
· Omawia operację dzielenia tekstu na kolumny.
· Objaśnia polecenia służące do wstawiania i formatowania nagłówka lub stopki.
Ocena bardzo dobra:

· Wyjaśnia pojęcia: OLE, obiekt osadzony, obiekt połączony.

· Objaśnia, na czym polega technika OLE.

· Omawia skutki zmiany lokalizacji lub usunięcia z dysku pliku źródłowego zawierającego rysunek połączony z dokumentem tekstowym.

· Opisuje operację zamiany tekstu na tekst rozmieszczony w tabeli.

5.3 Praca z arkuszem kalkulacyjnym.

Ocena dopuszczająca:

Uczeń:

· Rozróżnia arkusz kalkulacyjny rozumiany jako program i jako dokument.

· Wyjaśnia pojęcia: kolumna, wiersz, pasek formuły, komórka, obszar, pole nazwy, obszar roboczy, siatka, zakładka, adres komórki, zakres komórek, komórka aktywna, formuła, operator działań, seria danych (ciąg wartości).

· Omawia kolejne etapy tworzenia arkusza kalkulacyjnego.
· Objaśnia zastosowanie charakterystycznych elementów okna arkusza kalkulacyjnego.

· Wymienia typy danych wprowadzanych do arkusza.

· Omawia zasady tworzenia i przeznaczenie formuł.

Ocena dostateczna:

· Omawia przeznaczenie i zalety arkusza kalkulacyjnego.

· Opisuje budowę i sposób sformatowania wzorcowych arkuszy.

· Wymienia elementy formatowania arkusza.

· Objaśnia zasady wykonywania obliczeń w arkuszu.

· Wskazuje, jakie zmiany zachodzą w formule po jej skopiowaniu.

· Wyjaśnia, na czym polega adresowanie względne komórek.

· Wyjaśnia pojęcia: funkcja, argument.

· Omawia różne sposoby umieszczania funkcji w komórkach.

· Wyjaśnia pojęcie wykresu.
· Wymienia typy poznanych wykresów.
· Omawia etapy tworzenia wykresu.
· Omawia istotne różnice między wykresem kołowym a wykresami innych typów.
Ocena dobra:

· Opisuje charakterystyczne cechy wzorcowego arkusza.

· Wyjaśnia istotę adresowania bezwzględnego i mieszanego.

· Omawia budowę wykresu i jego elementy.

Ocena bardzo dobra:

· Wskazuje inne od poznanych operacje, których wykonywanie wymaga stosowania funkcji.

· Omawia postać innych funkcji i ich zastosowanie w formułach
5.4 Korzystanie z baz danych i ich tworzenie.

Ocena dopuszczająca:

Uczeń:

· Rozróżnia pojęcie bazy danych rozumianej jako zbiór danych i jako program (system) obsługi zbioru danych.

· Wymienia zalety komputerowego gromadzenia i przetwarzania danych.

· Podaje przykłady kartotekowych baz danych znanych z życia codziennego.

· Omawia przeznaczenie baz danych.

· Wymienia podstawowe operacje wykonywane przez programy obsługi baz danych.

· Objaśnia zastosowanie charakterystycznych elementów okna programu obsługi baz danych.

· Wyjaśnia pojęcia: formularz, tabela, rekord, pole.

· Omawia sposoby przeglądania baz danych.

· Omawia cechy pól baz danych.

· Objaśnia sposoby wpisywania danych w bazie danych.
· Wymienia etapy tworzenia bazy danych.
Ocena dostateczna:

· Wyjaśnia rolę rekordu i rolę pola w bazie danych.

· Omawia strukturę kartotekowej bazy danych.

· Wymienia sposoby wyszukiwania danych w bazie danych.

· Objaśnia rolę operacji sortowania w wyszukiwaniu danych.

· Omawia etapy tworzenia bazy danych.
· Opisuje sposób wstawiania do pola obiektu graficznego.
· Omawia sposoby zmieniania i poprawiania danych w bazie danych.
Ocena dobra:

· Porównuje znane sposoby wyszukiwania informacji, wskazując ich wady i zalety.

· Omawia zastosowanie filtru w wyszukiwaniu informacji w bazie danych.

· Wyjaśnia pojęcie raportu.
· Objaśnia zalety i potrzebę prezentacji danych za pomocą raportu.
Ocena bardzo dobra:

· Omawia parametry drukowania każdej postaci bazy danych: tabeli, formularza i raportu.

· Omawia narzędzia do tworzenia raportu bazy danych.

· Wyjaśnia rolę podsumowania występującego w raporcie.

· Wyjaśnia rolę funkcji w podsumowaniach raportu.

OCENĘ CELUJĄCĄ OTRZYMUJE UCZEŃ KTÓRY SPEŁNIA POWYŻSZE KRYTERIA A PONADTO:

· Jego umiejętności znacznie wykraczają poza program danej klasy
· Czynnie rozwija swoje zainteresowanie informatyką poprzez udział w zajęciach pozalekcyjnych, czytanie prasy komputerowej, samodzielne poznawanie nowego oprogramowania

· Bierze udział w olimpiadach informatycznych zajmując punktowane miejsca
· Zdał w ciągu semestru egzamin z wybranego modułu ECDL
Opracowanie: mgr Arkadiusz Pastucha nauczyciel w Gimnazjum Nr 2 w Namysłowie
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