Kryteria ocen z informatyki w klasie III gimnazjum

Nr programu DWK-4014-56/99 „Informatyka 2000”

Sposoby sprawdzania osiągnięć edukacyjnych:

Sprawdzenie osiągnięć edukacyjnych uczniów odbywa się:
· Przez sprawdzenie wiedzy teoretycznej z zastosowaniem testów sprawdzających,
· Przez sprawdzenie umiejętności w posługiwaniu się zestawem komputerowym w ćwiczeniach praktycznych,
· Przez sprawdzenie umiejętności w posługiwaniu się programami narzędziowymi w ćwiczeniach praktycznych.

Zasady wglądu uczniów i rodziców w pisemne prace kontrolne:

W przypadku kontrolnych prac pisemnych uczniowie otrzymują swoje prace do wglądu bezpośrednio po dokonaniu oceny, a rodzice na każde żądanie podczas kontaktu z nauczycielem. Wszystkie prace kontrolne przechowuje nauczyciel. 

Zasady okresowego podsumowania osiągnięć:

Ocena śródroczna jest średnią ważoną wynikającą z ocen cząstkowych w danym semestrze. Ocena końcowa jest średnią ważoną z ocen semestralnych.

Zasady poprawy:

Warunkiem otrzymania oceny pozytywnej cząstkowej jest wykonanie ćwiczenia – zadania podlegającego ocenie wynikającego z wymagań edukacyjnych. W przypadku deklaracji przez ucznia poprawy oceny semestralnej lub końcowej z przedmiotu, uczeń musi zdać sprawdzian umiejętności oparty na działach programowych, z których wynikają poszczególne oceny cząstkowe. 

Kryteria ocen w poszczególnych działach nauczania

1. PRACA Z KOMPUTEREM

Ocena dopuszczająca:
Uczeń:

· Objaśnia zastosowanie podstawowych elementów znajdujących się z przodu jednostki centralnej.

· Wyjaśnia pojęcia: program, oprogramowanie, okno, Pulpit, ikona, przycisk, pasek zadań, aplikacja, dokument, okno programu, okna dialogowe, okna komunikatów, plik, folder, folder otwarty, nazwa pliku, właściwości pliku (folderu lub dysku), skrót, Kosz, formatowanie.

· Wymienia rodzaje systemu Pomocy środowiska Windows oraz zadania tego systemu.

· Wskazuje elementy okna systemu Pomocy tematycznej.

· Objaśnia sposób uruchamiania Pomocy podręcznej (kontekstowej).

· Wymienia nazwy najczęściej spotykanych plików wykonywalnych programów instalacyjnych.

· Nazywa poznany program kompresujący.

· Wskazuje elementy okna programu Kompresor.

· Podaje określenie sieci komputerowej.
· Wyjaśnia pojęcia: serwer, klient, logowanie.
· Wymienia rodzaje sieci (WAN i LAN).
· Wymienia cechy rozległej sieci komputerowej i rozproszonej sieci komputerowej.
· Wyjaśnia pojęcia: strona WWW, sieć WWW, adres strony, witryna, przeglądarka internetowa, wyszukiwarka internetowa, poczta elektroniczna (e-mail), program pocztowy, adres e-mail.

· Wymienia nazwy innych usług internetowych (grupy dyskusyjne, IRC, chat, usługa FTP).

Ocena dostateczna:

· Wyjaśnia pojęcia: system operacyjny, zawieszenie komputera, plik, rozszerzenie, atrybut pliku (folderu), plik wykonywalny, drzewo folderów, opcja.

· Omawia pojęcie nazwy globalnej (wieloznacznej).

· Objaśnia sposób odczytywania właściwości różnych obiektów.

· Wymienia rodzaje atrybutów pliku (folderu).

· Objaśnia znaczenie rozszerzenia nazwy pliku.

· Rozróżnia rodzaje systemów Pomocy środowiska Windows.

· Opisuje budowę okna systemu Pomocy tematycznej i rolę odsyłaczy.

· Omawia sposoby wyszukiwania tematów z wykorzystaniem karty WYSZUKAJ.
· Omawia cel formatowania dyskietki.

· Wyjaśnia pojęcia: program instalacyjny, kompresja, dekompresja, plik archiwalny.

· Objaśnia, na czym polega instalacja programu.

· Omawia elementy okna programu kompresującego i ich przeznaczenie.
· Wymienia typy archiwów tworzonych przez program kompresujący.
· Wyjaśnia pojęcia: konto, protokół sieciowy, prawo dostępu.
· Identyfikuje typ sieci lokalnej funkcjonującej w szkolnej pracowni komputerowej.
· Wymienia zadania administratora szkolnej sieci.

· Omawia zasady organizacji pracy w lokalnej sieci komputerowej.
· Wyjaśnia, że Internet jest rozległą i rozproszoną siecią komputerową.
· Omawia budowę adresu internetowego przedstawionego w postaci nazwy domenowej.
· Podaje przykłady różnych rodzajów połączeń z Internetem.
· Wyjaśnia pojęcia: protokół HTTP, adres URL, portal.
· Wymienia usługi oferowane przez portale.
· Wymienia zadania usług internetowych: grupy dyskusyjnej, IRC, usługi chat.

Ocena dobra:

· Omawia zadania systemu operacyjnego.

· Wyjaśnia potrzebę stosowania nazw wieloznacznych i zasady ich tworzenia.

· Omawia sposoby wyszukiwania tematów.
· Objaśnia przebieg formatowania dyskietki.

· Wymienia etapy procesu instalacji programu.
· Rozpoznaje rodzaje serwerów lokalnej sieci komputerowej.
· Opisuje zasady wymiany informacji w lokalnej sieci komputerowej.
· Wyjaśnia znaczenie adresu IP komputerów włączonych do Internetu.
· Wyjaśnia znaczenie protokołu TCP/IP.
· Omawia zasady bezpośredniej komunikacji w sieci - Chat.
· Wymienia zadania usługi FTP.

Ocena bardzo dobra:

· Omawia zadania programu instalacyjnego.

· Objaśnia korzyści wynikające z kompresji i dekompresji plików.
· Opisuje zadania różnych serwerów w lokalnej sieci komputerowej.

· Omawia różne rodzaje połączeń z Internetem.
· Podaje przykłady grup dyskusyjnych i sposób ich rozpoznawania po nazwie.
2. MULTIMEDIALNE ŹRÓDŁA INFROMACJI

Ocena dopuszczająca:
Uczeń:

· Wyjaśnia pojęcia: multimedia, programy multimedialne, programy edukacyjne, interaktywność programu, hiperłącze.

· Opisuje charakterystyczne cechy programów multimedialnych.

· Omawia ogólne zasady pracy z programami multimedialnymi.

· Wymienia narzędzia niezbędne do opracowania i przeprowadzenia prezentacji multimedialnej.

· Wyjaśnia pojęcie slajdu w odniesieniu do prezentacji multimedialnej.

· Wymienia tekstowe i graficzne elementy slajdu.

· Objaśnia różnicę między pokazem automatycznym i sterowanym za pomocą myszki.

· Wskazuje elementy okna programu PowerPoint.

· Nazywa wybrany edytor stron WWW.

· Objaśnia zwyczaj umieszczania na stronie informacji o jej autorze i dacie ostatniej aktualizacji.

Ocena dostateczna:

· Omawia rolę elementów multimedialnych służących do przekazywania informacji w programach edukacyjnych, encyklopediach i słownikach.

· Objaśnia zasady pracy z poznanym programem do tworzenia prezentacji i przeprowadzania jej pokazu oraz sposób obsługi tego programu.

· Omawia rodzaje przycisków i innych powiązań między slajdami.

· Wyjaśnia zastosowanie przycisków i elementów slajdu wykorzystywanych w przeprowadzaniu pokazu.

· Omawia różne rodzaje przejść między slajdami i sposób ich ustalania.

· Opisuje sposób zmiany kolejności slajdów w różnych widokach.

· Podaje zastosowanie języka HTML.

· Wyjaśnia rolę edytora stron WWW.

· Omawia zasady obsługi i możliwości edytora stron WWW.

· Podaje system zapisu polskich znaków stosowany w tekstach stron WWW.

· Wyjaśnia, w jaki sposób wstawienie tabeli uprości rozmieszczenie elementów na tworzonej stronie.

· Omawia polecenia i opcje służące do formatowania i modyfikowania tabeli i jej pojedynczych komórek.

· Objaśnia określenie zakładki i jej zastosowanie.

Ocena dobra:

· Omawia korzyści wynikające z zastosowania programów edukacyjnych do rozszerzania i sprawdzania swojej wiedzy i umiejętności.

· Wymienia cechy dobrze opracowanej prezentacji.

· Omawia różne efekty animacji i sposób ich stosowania dla poszczególnych elementów slajdów.

· Opisuje budowę przykładowej prezentacji.

· Omawia sposób dołączania dźwięku do slajdu.

· Omawia zastosowanie edytora stron WWW.

· Opisuje rodzaj informacji zaprezentowanych na stronach przykładowych szkolnych witryn, ich oprawę graficzną i strukturę.

· Wskazuje formaty grafiki umieszczanej na stronach WWW i wyjaśnia ich wybór.

· Omawia określenie neonu.

· Omawia polecenia oraz opcje służące do wstawiania i formatowania elementów graficznych.

Ocena bardzo dobra:

· Objaśnia sposób wyświetlania przycisku menu podręcznego.

· Omawia sposób zmiany typu pokazu prezentacji.

· Objaśnia sposób wstawiania hiperłączy do stron witryny.

3. ALGORYTMY

Ocena dopuszczająca:

Uczeń:

· Wyjaśnia pojęcia: algorytm, instrukcja, schemat blokowy, język programowania.

· Podaje przykłady algorytmów rozwiązywania prostych problemów.

· Podaje przykłady problemów, dla których nie istnieją algorytmy rozwiązania.

· Wymienia poznane sposoby przedstawiania algorytmów.

· Rozróżnia polecenia pierwotne języka Logo.
· Wskazuje elementy głównego okna programu Logo Komeniusz.
· Nazywa podstawowe polecenia umożliwiające sterowanie żółwiem w obszarze ekranu graficznego.
· Omawia składnię polecenia z parametrami.
· Wskazuje polecenia służące do wyświetlania na ekranie tekstowym wartości ich parametrów.
Ocena dostateczna:

· Omawia przykłady działań niealgorytmicznych.

· Wymienia podstawowe konstrukcje algorytmiczne: sekwencja, instrukcja warunkowa, instrukcja iteracyjna (pętla).
· Wyjaśnia określenia: program źródłowy, język wewnętrzny, program (kod) wynikowy.
· Omawia podstawowe cechy języka programowania Logo.

· Opisuje funkcję żółwia i cechy grafiki żółwia.

· Rozróżnia funkcje pierwotne języka Logo.
· Omawia zastosowanie elementów głównego okna programu Logo Komeniusz.
· Wyjaśnia pojęcia dotyczące podstawowych struktur danych występujących w języku Logo: słowa i listy.

· Objaśnia polecenia służące do wyświetlania na ekranie tekstowym wartości ich parametrów. 

· Wymienia zalety i wady pracy w środowisku Logo Komeniusz w trybie interakcyjnym (konwersacyjnym).
· Omawia budowę procedury.

· Rozróżnia etap tworzenia i etap wykonania procedury.

· Omawia sposób ustalania postaci żółwia.
Ocena dobra:

· Wyjaśnia określenia: translator, procedura, parametr formalny, parametr aktualny.

· Objaśnia podstawowe konstrukcje algorytmiczne: sekwencja, instrukcja warunkowa, instrukcja iteracyjna (pętla).

· Wskazuje zalety języka Logo.

· Wyjaśnia, w jaki sposób powstaje grafika żółwia.

· Wyjaśnia pojęcie zmiennej.

· Omawia polecenia definiowania zmiennej i nadawania jej wartości.

Ocena bardzo dobra:

· Omawia znaczenie translacji i zastosowanie translatora.

· Wyjaśnia pojęcie funkcji.

· Objaśnia budowę funkcji języka Logo (jej formalny zapis).

· Omawia budowę instrukcji warunkowej języka Logo.

· Wyjaśnia na przykładach istotę rekurencji.

· Omawia budowę programu i wyjaśnia, na czym polega programowanie w języku Logo.

· Omawia metodę wstępującą i metodę zstępującą tworzenia procedur złożonych.

4. MODELOWANIE I SYMULACJA

Ocena dopuszczająca:
Uczeń:
· Wyjaśnia pojęcia: model, modelowanie, symulacja komputerowa.

· Podaje przykłady modeli obiektów i zjawisk.
· Podaje przykłady zastosowania symulacji komputerowej w różnych dziedzinach.

· Omawia sposób obsługi programów biorytmy i obwody elektryczne.
Ocena dostateczna:
· Podaje przykłady narzędzi służących do budowania modeli komputerowych.

· Opisuje korzyści wynikające z badania zjawisk z wykorzystaniem modeli komputerowych i symulacji komputerowej.

· Omawia podstawowe zasady pracy z programem służącym do tworzenia modeli obwodów elektrycznych i przeprowadzania symulacji przepływu prądu w obwodzie.

Ocena dobra:
· Ustala i bada zależności między wielkościami występującymi w danym zjawisku.

· Interpretuje wyniki przeprowadzonych symulacji.

Ocena bardzo dobra:
· Wykonuje obliczenia wielkości występujących w budowanym obwodzie.

· Analizuje przebieg badanych zjawisk na podstawie przeprowadzonej symulacji.

· Weryfikuje hipotezy dotyczące badanego zjawiska, przeprowadzając jego symulację.

OCENĘ CELUJĄCĄ OTRZYMUJE UCZEŃ KTÓRY SPEŁNIA POWYŻSZE KRYTERIA A PONADTO:

· Jego umiejętności znacznie wykraczają poza program danej klasy

· Czynnie rozwija swoje zainteresowanie informatyką poprzez udział w zajęciach pozalekcyjnych, czytanie prasy komputerowej, samodzielne poznawanie nowego oprogramowania
· Bierze udział w olimpiadach informatycznych zajmując punktowane miejsca

· Zdał w ciągu semestru egzamin z wybranego modułu ECDL
Opracowanie: mgr Arkadiusz Pastucha nauczyciel w Gimnazjum Nr 2 w Namysłowie
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