Konspekt lekcji matematyki 

Temat: Obliczanie pól figur płaskich.

Klasa: piąta

Cele: 

Uczeń potrafi:

· rozpoznać i nazwać figury płaskie

· obliczyć pole prostokąta, kwadratu, równoległoboku, trójkąta, trapezu i rombu.

Metody: ćwiczeniowa, poszukująca, praca z komputerem

Formy pracy: indywidualna, grupowa

Środki dydaktyczne: ,,Matematyka 2001. Programy komputerowe dla klasy 5” 

Przebieg lekcji

I Część wstępna

· Przypomnienie wiadomości dotyczących sposobów obliczania pól: prostokąta, kwadratu, równoległoboku, trójkąta, trapezu, rombu

· Powtórzenie wzorów na pola wyżej wymienionych figur.

· Podanie tematu lekcji.

II Część właściwa

1) Uczniowie podchodzą pojedynczo do komputerów, uruchamiają program wybierając w trybie Trening – zadanie 11 - Pola. W oknie parametrów zadania zaznaczają zakres Oblicz. 

W trybie odpowiedzi mogą wybrać:

· Sprawdzam na końcu.

· Sprawdzam na końcu pokazując błędy.

· Od razu pokazuję błędy

Obliczają pola przedstawionych figur, a następnie wpisują prawidłową odpowiedź 
w prostokątne okienka i zatwierdzają klawiszem Enter.

Każdy uczeń rozpoczyna pracę od poziomu A, a następnie w swoim indywidualnym tempie, zdobywa kolejne poziomy B, C oraz D. 

2) Uczniowie przechodzą do Gier i wybierają grę nr 3 - Pasjansa. W oknie parametrów zadania zaznaczają Pola figur oraz poziom pracy. Gra polega na znalezieniu figur o równych polach. Uczniowie klikają na kartę, aby ją zaznaczyć. Następnie muszą znaleźć kartę do pary i także ją kliknąć. Jeśli zaznaczone karty tworzą parę, powinny zniknąć. Gra kończy się kiedy uczeń zdejmie wszystkie karty, lub gdy nie da się odkryć więcej kart.  

3) Uczniowie dobierają się dwójkami lub trójkami. W opcji Zawody wybierają swoje podobizny i podpisują je. Następnie uruchamiają zadanie 11 - Pola. W oknie parametrów zadania zaznaczają zakres Oblicz oraz poziom trudności, na którym będą pracować. Osobno obliczają pola różnych, pojawiających się figur przez 2 minuty. Zawody przeprowadzają trzykrotnie. Wyniki zawodów program zapisuje w tabeli. Po skończonych rozgrywkach zwycięzca każdej grupy zostaje nagrodzony oceną bardzo dobrą.

III Część końcowa

· Utrwalenie sposobów obliczania pól.

· Podsumowanie pracy uczniów na lekcji oraz ich ocena.

· Zadanie pracy domowej.

