Zestaw sprawdzianów edukacji informatycznej dla klas IV – VI

(opracowany na podstawie programu nauczania Informatyka 2000 dla drugiego etapu edukacyjnego, wydawnictwa Czarny Kruk)
Kalkulator – sprawdzian wiadomości 

1. Wykonaj obliczenia i wpisz wynik.

a). 298 + 2754 =                                            b). 4018 – 269 =

c). 27% liczby 40 =                                       d). 195% liczby 24 =

2. Wykonaj obliczenia i określ czy wynik jest poprawny. Otocz właściwą odpowiedź.

a). 1876 : 28 = 64                   Tak                  Nie

b). 29 x 19 = 551                    Tak                  Nie

c). 54 =   625                            Tak                  Nie

d). 20% pewnej liczby to 80. Czy szukaną liczbą jest 16?        Tak           Nie

3. Oblicz. Zapisz kolejne czynności wykonywane na Kalkulatorze. 

a). 91,23 – 42,9 x 22,6 =

b).  7,8 : (4,4 + 0,8) =

c). (447,7 : 121)2 =

d). 12,6 x 1, 85 – 2,5 x 0,7 + 7,008 x 3,05 =

4. Wykonaj obliczenia i odpowiedz na pytanie, jaką wartość kaloryczną ma posiłek składający się z gotowanego jajka, dwóch kromek chleba, jednego pomidora, dwóch plasterków żółtego sera i jogurtu.

W tabelce zebrane są wartości energetyczne wybranych produktów w kilokaloriach:

	PRODUKTY
	WARTOŚĆ ENERGETYCZNA (KCAL(

	6 gotowanych jajek
	420

	1 kromka chleba
	6

	8 pomidorów
	200

	3 plasterki szynki
	227

	4 plasterki żółtego sera
	448

	30 plasterków ogórka
	25

	1 kubek jogurtu
	147


Zapisz obliczenia:

Odpowiedź:

5*. Korzystając z Pomocy aplikacji Kalkulator napisz jaka jest różnica w działaniu przycisków M+ i MS zarządzających pamięcią aplikacji Kalkulator.

Edytor grafiki Paint – sprawdzian
………………………………………                                                   ………………………….
                            Imię i nazwisko                                                                                                       klasa
1. Uzupełnij:

Program służący do rysowania, malowania i obróbki prac za pomocą komputera, to …………………………………………..

Przykładem takiego programu jest aplikacja ……………………….  

2. Zakreśl właściwą odpowiedź.

W oknie programu Paint wyróżnić można następujące elementy:

a) przybornik z narzędziami do tworzenia rysunków       TAK        NIE

b) kosz                                                                               TAK        NIE

c) paletę kolorów                                                               TAK        NIE

d) wskaźnik kolorów                                                         TAK        NIE

e) edytor równań                                                                TAK        NIE

f) obszar rysowania i malowania                                       TAK        NIE

g) pole wyboru cech narzędzia                                          TAK        NIE  

3. Wymień pięć różnych narzędzi znajdujących się w przyborniku:

4. Chcąc narysować lustrzane odbicie połowy liścia, powinieneś (ustal właściwą kolejność, wpisując jej numer, np. 1, 2, 3, itd.):

- pozostawić rysunek zaznaczony i z memu OBRAZ wykonać polecenie PRZERZUĆ/ OBRÓĆ ……………

- skopiować połowę liścia …………..

- narysować ołówkiem połowę liścia …………

- w otwartym oknie polecenia wybieramy opcję PRZERZUĆ W POZIOMIE …

- zaznaczyć rysunek liścia i wybrać styl przezroczysty …………..

5. Zaprojektuj wzór naklejki na zeszyt, na której umieścisz: nazwę przedmiotu, imię i nazwisko, klasę do której aktualnie chodzisz. Postaraj się, aby była ona estetyczna i kolorowa. 
EDYTOR TEKSTÓW WORD PAD

– SPRAWDZIAN WIADOMOŚCI

..............................................................

                                    imię i nazwisko

Przeczytaj pytanie i zaproponowane odpowiedzi, zastanów się, która z nich jest poprawna, a następnie zaznacz ją w odpowiednim okienku.

1. Edytor tekstu to program służący do:

· wykonywania obliczeń i przedstawiania ich w postaci wykresu

· tworzenia rysunków technicznych

· redagowania pism, ulotek, gazetek

· wysyłania i odbierania poczty elektronicznej

2. Do wyśrodkowania akapitu służy ikona:
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3. Klawisz TAB może służyć do:

· wpisywania cyfr, liter, znaków dodatkowych

· zmiany pisanych liter z małych na duże

· tworzenia odstępów między wierszami

· przeskoczenia o określoną liczbę spacji

4. Znaki interpunkcyjne (kropka, przecinek,...) stawiamy:

· bezpośrednio przed następnym wyrazem

· zawsze bezpośrednio po wyrazie

· po postawieniu jednej spacji

· nie ma to istotnego znaczenia

5. Justowaniem tekstu nazywamy:

· ustawienie tekstu na środku

· wyrównanie dwustronne tekstu

· wyrównanie tekstu do lewej

· wyrównanie tekstu do prawej

6. Odstępy między spacjami powinny wynosić:

· jedną spację

· dwie spacje

· trzy spacje

· nie ma to istotnego znaczenia

7.  Za pomocą której z ikon dokonasz podkreśleni tekstu:
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8. Blok to:

· uporządkowany zbiór powiązanych ze sobą informacji

· zaznaczony fragment dokumentu

· klawisz, który blokuje zmiany w pliku

· nazwa gniazda na tylnej obudowie jednostki centralnej

9. Aby przesunąć kursor na początek tekstu, użyjesz kombinacji klawiszy:

· CTRL + ALT + DEL

· CTRL + HOME

· CTRL + END

· SHIFT + TAB

10.  Formatowaniem tekstu nie jest:

· wybór właściwego kształtu i rozmiaru czcionki

· wyrównywanie tekstu

· tematyczne pogrupowanie plików tekstowych

· rozmieszczenie tekstu w akapitach

11.  Pasek przewijania to:

· pasek, na którym znajduje się ikona i nazwa programu

· pasek umożliwiający przesuwanie dokumentu

· pasek umożliwiający szybki dostęp za pomocą myszy do wykonywanych poleceń

· pasek, na którym jest przycisk START

12.* 
Kapitaliki to:

Wersaliki to:
Technika komputerowa w życiu człowieka

 – sprawdzian wiadomości

........................................................................................                          .............................

                                              imię i nazwisko                                                                                                                  klasa

1. Wymień pięć zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

2. Licencja to:

a) przejaw łamania praw autorskich, nielegalne posługiwanie się programem komputerowym bez zgody autora,

b)  dokument pozwalający na legalne użytkowanie programu komputerowego,

c) prawo chroniące twórcę programów przed ich rozpowszechnianiem i używaniem bez jego wiedzy,

3. ENIAC to:

a) pierwszy komputer,

b) pierwsza pamięć,

c) pierwsza drukarka,

4. Prawo chroniące twórcę programów przed ich rozpowszechnianiem i używaniem regulowane jest w Polsce:

a) ustawą o piratach komputerowych,

b) ustawą o prawie autorskim i prawach pokrewnych,

c) rozporządzeniem o programach i ich twórcach,

5. Urządzeniami techniki komputerowej są:

a) liczydło, zamek błyskawiczny, biurko,

b) lampa, gniazdo elektryczne, żarówka,

c) bankomat, telefon komórkowy, kasa fiskalna,

6. Jaki program - służący do usprawniania pracy szkolnego sekretariatu -  jest zbiorem informacji  o uczniach i pracownikach szkoły:

a) baza danych,

b) prezentacja multimedialna,

c) Notatnik,

7. Jak określamy program (pełną jego wersję), z którego korzystać możemy bezpłatnie:

a) shareware,

b) freeware,

c) demo,

8. Wykorzystując program pochodzący z niewiadomego źródła, narażamy komputer na ryzyko:

a) utraty pamięci,

b) zarażenia wirusem,

c) połknięcia bakcyla,

9. Jakiej czynności nie powinieneś wykonywać w szkolnej pracowni komputerowej:

a) pisać i malować,

b) korzystać z gier edukacyjnych,

c) usuwać zbiorów istniejących na dysku,

10. Starożytne liczydło, to:

a) abakus,

b) kalkulator,

c) liczman, 

DZIĘKUJĘ!

Test z informatyki

.........................................................................                   ………..

                                  IMIĘ I NAZWISKO                                                                                                                        KLASA
Zaznacz właściwą odpowiedź:

1. Skrót PC oznacza:

a)  komputer osobisty ( Personal Computer )

b)  grę komputerową (  Pożeracz Czasu )

c)  program komputerowy

2. W skład zestawu komputerowego muszą wchodzić następujące elementy:

a) jednostka centralna, drukarka, myszka

b) monitor, myszka, jednostka centralna, skaner

c) monitor, jednostka centralna, klawiatura, myszka

3. Klawiatura to:

a) podstawowe urządzenie wyjściowe

b) podstawowe urządzenie wejściowe

c) rodzaj pamięci komputera

4. Pamięciami zewnętrznymi są:

a) dysk twardy, płyta CD-ROM, dyskietka,

b) myszka, płyta główna, dysk twardy

c) płyta DVD, płyta CD-ROM, klawiatura

5. Komputer jest zasilany prądem elektrycznym o napięciu:

a) 110 V

b) 380 V

c) 230 V

6. System operacyjny to:

a) rodzaj nowoczesnej gry komputerowej

b) program niezbędny do pracy na komputerze

c) rodzaj elementu elektronicznego w komputerze

7. Słowo „ windows” oznacza:

a) okna

b) drzwi 

c) schody

8. Zaznacz właściwą kolejność powstawania systemów operacyjnych:

a) DOS, Windows 95, Windows 98

b) Windows 95, DOS, Windows 98

c) Windows 95, Windows 98, DOS

9. Płyta główna umieszczona jest w:

a) monitorze

b) klawiaturze

c) jednostce centralnej

10. Pamięć operacyjna to rodzaj pamięci :

a) wewnętrznej

b) zewnętrznej

c) trwałej

11. Internet to:

a) rodzaj letniej kawiarenki

b) światowa sieć komputerowa

c) mieszkanie przy szkole dla uczącej się w niej młodzieży

12. Zawieszenie komputera oznacza:

a) umieszczenie go na półce ściennej

b) komputer nie reaguje na żadne polecenia użytkownika

c) wyłączenie komputera

13. Aby napisać polskie litery  ą, ę, ż, ź, ć, ś, ó, należy trzymać wciśnięty klawisz:

a) prawy ALT

b) lewy ALT

c) prawy CTRL

14. Do kasowania błędnie napisanych znaków służy klawisz:

a) SHIFT

b) BACKSPACE

c) TAB

15. Akapit to:

a) nazwa jednego z klawiszy na klawiaturze

b) nazwa jednej linijki tekstu

c) fragment tekstu stanowiący oddzielną myśl

16. Spacja to klawisz, który powoduje:

a) wyświetlenie okna pomocy

b) pisanie wielkimi literami

c) wstawienie pustego znaku w tekście

17. Ploter to urządzenie które:

a) umożliwia przeniesienie dowolnego tekstu lub obrazu z komputera na kartkę

b) pozwala skopiować do komputera z kartki papieru lub fotografii dowolne obrazy

c) kreśli na papierze grafiki i wymagające dużej precyzji rysunki

DZIĘKUJĘ
TEST Z INFORMATYKI
..............................................................                               ……………..
                    IMIĘ I NAZWISKO                                                                                       KLASA
1. Drukarka igłowa używa do drukowania:

a) tuszu

b) taśmy barwiącej

c) tonera

d) pisaków

2. Dokument pozwalający na legalne używanie programów to

a) rejestr

b) koncesja

c) formularz

d) licencja

3. Najmniejsza jednostka informacji to:

a) bajt

b) bit

c) megabajt

d) kilobajt

4. Program dzięki któremu można tworzyć i poprawiać dokumenty tekstowe, to:

a) edytor tekstu

b) arkusz kalkulacyjny

c) kalkulator

d) baza danych

5. Komputer może negatywnie wpływać na nasze zdrowie. Który z wymienionych czynników jest najgroźniejszy?

a) migotanie ekranu monitora

b) głośna praca drukarki lub komputera

c) promieniowanie

d) źle dobrana wysokość krzesła

6. Podstawowym elementem decydującym o jakości komputera jest:

a) klawiatura

b) pamięć

c) procesor

d) dysk

7. Posługiwanie się programem komputerowym bez zgody autora lub producenta jest:

a) zgodne z prawem

b) przestępstwem

c) dopuszczalne w pewnych dziedzinach

d) dopuszczalne, ponieważ przepisy prawa w Polsce nic o tym nie mówią

8. Zalecana odległość monitora od oczu to:

a) od 40 do 70 cm

b) od 20 do 30 cm

c) od 1 m. do 2 m.

d) 1,5 m.

9. Która z wymienionych nazw nie jest nazwą programu komputerowego:

a) Paint

b) Word Pad

c) Kalkulator

d) Folder

10.  Które z wymienionych niżej określeń nie są nazwą urządzenia współpracującego z komputerem?

a) ploter

b) skaner

c) toner

d) modem

11.  Programy, w których wykorzystuje się jednocześnie obraz i dźwięk, to programy:

a) graficzne

b) multimedialne

c) dźwiękowe

d) edukacyjne

12.  Zapis informacji dokonywany na dyskietce to zapis:

a) magnetyczny

b) elektrostatyczny

c) laserowy

d) optyczny

13.  Które urządzenie nie należy do tzw. urządzeń peryferyjnych komputera? 

a) procesor

b) mysz

c) monitor

d) drukarka

14.  Program usprawniający pracę np. apteki to:

a) program do obróbki obrazów

b) program do obróbki tekstów

c) program do obróbki dźwięków

d) program typu baza danych

15.  Po uruchomieniu systemu Windows XP oglądasz na ekranie takie elementy:

a) pasek menu, okno programu, ikony

b) ikony, pasek zadań, pulpit

c) pulpit, ikony, pasek pomocy

d) pasek z powitaniem

16.  Ile przycisków widać w prawym górnym rogu większości okien?

a) 1

b) 2

c) 3

d) 5

17*. COM 1 TO:

a) nazwa programu

b) rodzaj myszy

c) gniazdo w komputerze

d) nazwa firmy komputerowej

                                                                          DZIĘKUJĘ !

Opracowała: mgr Bogumiła Angel

