PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA

 Z PRZEDMIOTU ELEMENTY INFORMATYKI

Podstawowe wymagania programowe:

Uczeń potrafi:

· wymienić podstawowe zasady korzystania z komputerów i z pracowni komputerowej

· wymienić podstawowe urządzenia zewnętrzne komputera i ich funkcje

· uruchomić komputer

· umieć interpretować informacje pojawiające się na ekranie

· wybierać z oferty opcje i polecenia 

· kończyć kolejne etapy pracy z programem

· sterować kursorem za pomocą myszy lub operacji klawiszowych

· przechowywać i porządkować własne zasoby

· wymieniać się informacjami z innymi użytkownikami

· korzystać z możliwości edytora grafiki, zapamiętać efekt pracy w pliku

· korzystać z istniejących plików 

· analizować postawione zadanie

· dobrać narzędzia oferowane przez program do realizacji rozwiązania

· drukować efekty pracy

· wstawiać i usuwać znaki, wstawiać i usuwać wiersze

· pisać małe i wielkie litery oraz polskie znaki

· zapamiętać efekt swojej pracy

· wydrukować dokument

· wypełnić i poprawić zawartość komórki

· zapisać i wpisać formułę

· adresować komórki

· zaprojektować i zdefiniować prosty arkusz

· budować proste algorytmy

· wpisywać i kopiować formuły

· powielać wartości w pliku komórek

· wypełniać komórki według ustalonych reguł

· utworzyć graficzną reprezentację wyników

·  podać przykłady baz danych 

· określić zawartość informacyjną wskazanej bazy danych

· formułować proste zapytania do bazy danych

· tworzyć i modyfikować proste bazy danych

· wykorzystywać do obliczeń gotowe programy

· wykonywać obliczenia według podanych wzorów

· odnieść się krytycznie do uzyskanych wyników obliczeń

· nazwać podstawowe konstrukcje algorytmiczne

· określić rolę podprogramu

· wykorzystać prototyp programu

· wyróżniać te postępowania, które można nazwać algorytmami

· podać przykłady algorytmów z różnych dziedzin szkolnych i pozaszkolnych

· definiować sytuację problemową przez wyodrębnienie danych i celu do osiągnięcia

· wykonywać działania zgodne z podanym algorytmem

· opisać podstawowe techniki algorytmiczne

· wyodrębnić dane i wyniki w problemie

· przedstawić reprezentację informacji w algorytmach

· zdefiniować problem

· określić plan działania dzieląc problem na podproblemy

· pracować w grupie nad rozwiązaniem problemu

· skorzystać z gotowego oprogramowania 

· napisać program w odpowiednio wybranym języku (systemie ) programowania

· przetestować i przeanalizować poprawność działania programu

· wskazać przykłady wykorzystania komputera w różnych przedmiotach, dziedzinach i zajęciach

· posłużyć się omówionymi na zajęciach gotowymi programami w rozwiązywaniu zadań z różnych przedmiotów

· korzystać z komputera w czasie wolnym od zajęć

· korzystać z podstawowych usług w sieci lokalnej i globalnej

· wykonywać zadania znalezienia w sieci określonych informacji

· przestrzegać norm bezpieczeństwa i ochrony danych w sieci

· wymienić podstawowe zasady etyczne pracy przy komputerze i w sieci komputerowej

· objaśnić problemy związane z poufnością danych

· określić wpływ informatyki na społeczeństwo

Rozszerzające wymagania programowe:

Uczeń potrafi:

· zakładać kartoteki, przenosić pliki między kartotekami

· używać powłok systemowych do zarządzania swoimi plikami

· tworzyć archiwum z plików zawierających wykonane prace i odzyskiwać z archiwum pliki, używać programów antywirusowych

· modyfikować proste makrodefinicje

· wprowadzić proste modyfikacje w plikach konfiguracyjnych

· łączyć grafikę z tekstem  w dokumencie

· pracować z kilkoma dokumentami jednocześnie

· powiązać cechy postaci dokumentu z operacjami edytora

· operować blokami tekstu

· ten tekst modyfikować jednocześnie

· zaprojektować i wykonać w arkuszu zadanie obliczeniowe

· sporządzić proste sprawozdanie finansowe

· stosować adresy bezwzględne i względne oraz wbudowane funkcje

· dobrać ilustrację graficzną do zadania

· formułować zapytania do bazy danych

· porządkować dane w bazie  z wykorzystaniem indeksowania

· uzasadnić pojawianie się niedokładności w obliczeniach komputerowych i wskazać źródło ich powstawania

· objaśnić powstawanie nadmiaru stałopozycyjnego

· zapisać algorytm numeryczny dla prostych obliczeń według podanych wzorów

· wyodrębniać i stosować wybrane techniki algorytmiczne w poznanych algorytmach

· dobierać i stosować podstawowe instrukcje programowania

· definiować procedury jako fragmenty algorytmów 

· określać które wielkości są niezmiennikami procedur

· opisać i zaprogramować proste postępowanie rekurencyjne

· analizować działanie prostych procedur rekurencyjnych

· formułować zadania algorytmiczne

· przedstawiać metody rozwiązywania

· formułować precyzyjne opisy algorytmów

· wykonywać działania zgodnie z podanym algorytmem

· określać warunki przy których działania mogą być wykonane

· opisać działania podstawowych algorytmów

· ocenić efektywność i poprawność rozwiązania

· podać algorytmy rozwiązania podproblemów i zapewnić przepływ informacji między nimi

· wszechstronnie przetestować i zanalizować poprawność działania programu

· użyć gotowych programów do rozwiązywania problemów z innych przedmiotów

· korzystać z zasobów komputera w czasie wolnym od zajęć, kształcąc się samodzielnie, przygotowując zadania domowe, materiały do kroniki lub gazetki szkolnej

· korzystać z wielu usług w sieci lokalnej i globalnej

· wszechstronnie korzystać z możliwości graficznego środowiska komputerów

· przedstawić korzyści z pracy w sieci i opisać zagrożenia

· opracować informację w postaci hipertekstu

· posługiwać się w nauczaniu i uczeniu się systemem i prezentacją multimedialną

· wymienić podstawowe akty prawne dotyczące ochrony własności intelektualnej, w tym programów komputerowych

· podać podstawowe zasady pracy w grupie

Dopełniające wymagania programowe:

Uczeń potrafi:

        -     zainstalować program według podanej instrukcji

        -     omówić przepływ informacji od momentu uruchomienia programu do zakończenia działania programu

        -     pisać własne makrodefinicje

        -     definiować własne środowisko użytkownika

· zaprojektować własny dokument

· wykorzystać edytor grafiki i edytor tekstu do przygotowania dokumentu

· ustalić postać prezentowanej treści

· dobrać techniki redagowania tekstu do wymogów dokumentu

· stosować różne kroje pisma i wielkości czcionek

· dobrać formę dokumentu odpowiednią do jego treści

· zapisać słownie przebieg rozwiązania zadania, polegającego na przygotowaniu dokumentu

· wykonać symulację np. zjawiska fizycznego, posługując się arkuszem

· wprowadzić do arkusza fragmenty pochodzące z innych aplikacji

· przenosić fragmenty arkusza do innych aplikacji np. edytora tekstu 

· pracować z kilkoma arkuszami

· zaprojektować strukturę bazy danych

· założyć własną bazę danych

· przenosić dane między różnymi aplikacjami

· opisać intuicyjnie klasyczne algorytmy numeryczne

· opracować dokładność obliczeń numerycznych

· podać zmiennopozycyjną reprezentację liczby rzeczywistej

· określać w algorytmach części nadające się do zapisania w postaci funkcji

· definiować funkcję jako fragmenty algorytmów

· programować metodą zstępującą 

· dobierać odpowiednio struktury danych do rodzaju wielkości występujących w programie i wykonywanych na nich operacji

· ułożyć algorytm rozwiązania zadania, korzystając ze znanych metod i algorytmów

· wyodrębniać i stosować wybrane techniki algorytmiczne

· badać zgodność działania algorytmu ze specyfikacja zadania w zakresie poprawności danych i zgodności wyników z celem zadania

· oceniać własności algorytmu: poprawność, skończoność, złożoność

· podać algorytmy rozwiązania podproblemów i zapewnić przepływ informacji między nimi

· rozwiązać zadanie różnymi metodami i porównać metody rozwiązania

· opracować dokumentację wykonanego zadania oraz instrukcję posługiwania się plikiem zawierającym końcowe rozwiązanie zadania

· określić właściwe wykorzystanie komputera w rozwiązywaniu problemu

· samodzielnie zaznajomić się z metodami rozwiązywania różnych problemów

· stosować poznane metody do rozwiązywania nowych własnych problemów

· opracowywać za pomocą programów dane z eksperymentów i pomiarów

· korzystać z gotowych programów lub pisać własne programy ilustrujące zjawiska przyrodnicze lub fizyczne

· wyszukiwać informacje w zasobach sieci Internet i włączać je do przygotowanych opracowań

· przedstawić budowę i funkcjonowanie komputerowej sieci lokalnej oraz sieci globalnej

-      określić grupę użytkowników sieci oraz ich uprawnienia

· określić ważniejsze etapy i dostrzegane tendencje w rozwoju informatyki i jej zastosowań

· przygotować prezentację multimedialną na wybrany temat

· omówić stan i perspektywy rozwoju sprzętu komputerowego i technologii informacyjnej

· uzasadnić konieczność przestrzegania ustalonych przez grupę norm wspólnej pracy

· skomentować konsekwencje wynikające z przestrzegania podstawowych aktów prawnych dotyczących ochrony własności intelektualnej

· omówić wpływ informatyki na jednostkę i społeczeństwo na podstawie wybranych publikacji

