Scenariusz zajęć do wykorzystania w klasie II szkoły podstawowej

 z wykorystaniem TI

Ośrodek tematyczny: Pory dnia i roku

Opracowała: Dorota Czernysz

Temat dnia:                Kosmos

Zapis w dzienniku:    Humorystyczny obraz kosmosu w wierszu pt. „ A może ?”          

Przedstawienie postaci fantastycznej środkami malarskim                  Wypowiedzi uczniów na temat miejsca Ziemi w Układzie                  Słonecznym. Pisownia nazw planet wielką literą.                                            Ćwiczenia w rachunku pamięciowym w zakresie 20. Układanie ciągu dalszego kosmicznej historyjki. Wykonanie rakiety według własnego pomysłu. Pokaz planet Układu Słonecznego. Zabawy i gry rzutne.

Miejsce:                     Publiczna Szkoła Podstawowa nr 3 w Zdzieszowicach

Klasa:                        Druga

Czas trwania:            4 x 45 minut (nauczanie zintegrowane)

Hasło z podstawy programowej: Pory dnia i roku

Cele: Po lekcji uczniowie powinni:

1. Znać planety Układu Słonecznego

2. Z zainteresowaniem słuchać tekstu czytanego przez nauczyciela

3. Określać nastrój utworu

4. Umieć ułożyć wielozdaniową wypowiedź na dany temat

5. Wiedzieć, że w wyobraźni wszystko może się zdarzyć

6. Wiedzieć, że nazwy planet pisze się wielką literą

7. Ułożyć pytanie na dany temat

8. Odpowiedzieć na pytania, które zadają koledzy

9. Przedstawiać swoje wyobrażenia środkami werbalnymi i pozawerbalnymi

10. Umieć dodawać i odejmować w zakresie 20

11. Znać znaczeni celności rzutów

12. Umieć posługiwać się programem komputerowym

Formy pracy:            ~indywidualna

                                       ~grupowa

                                 ~zbiorowa

Środki dydaktyczne: ~komputer

                                 ~prezentacja w programie PowerPoint

                                 ~karty pracy

                                 ~podręcznik

                                 ~teczka przyborów plastycznych i technicznych 

                                 ~rozsypanka wyrazowa

                                       ~rzutnik multimedialny

                                 ~podręcznik i karty pracy: H. Dobrowolska, A. Konieczna,

                                                                                          „Wesoła szkoła”- kształcenie                           

                                                                                           zintegrowane w klasie II, cz.1

Metody;                    ~pokaz

                                 ~praca z tekstem

                                 ~zajęcia praktyczno-plastyczne

TOK LEKCJI

Edukacja polonistyczna

1. Uczniowie wypowiadają się na podstawie ilustracji w podręczniku

                                                                                                  P. s. 94-95

2. Czytanie wiersza pt. „A może?”

                                                                                           P. s. 94

3. Uczniowie wypowiadają się na temat utworu:

               ~Jaki nastrój ma utwór?

~Jak autor wiersza wyobraża sobie kosmos ?

~Jak uczniowie wyobrażają sobie kosmos?

~Wybór najśmieszniejszej zwrotki wiersza, odczytanie przez uczniów                            

  pamiętając o znakach przestankowych

Edukacja plastyczno-techniczna

4. Uczniowie przedstawiają postaci fantastyczne za pomocą środków  

Plastycznych

                       „Kosmiczny stwór” – malowanie farbami

Edukacja przyrodniczo-społeczna

5. Wspólne oglądanie slajdów Układu Słonecznego

                                                                                        Prezentacja w prog

                                                                                        ramie PowerPoint                                                          

      ~zwrócenie uwagi na odległości poszczególnych planet od Słońca

      ~wygląd poszczególnych planet 

      ~zapoznanie się z krótką informacją o planetach

Edukacja polonistyczna i plastyczna

6. Uczniowie kolorują i podpisują planety:

~pisownia planet wielką literą

~wskazują planetę  -   najzimniejszą

· największą

· najbliższą Słońcu

· najgorętszą

· najdalszą od Słońca

Edukacja ruchowa

7. Zabawa ruchowa „Planety”

Planety krążą po swoich orbitach wokół Słońca(gwiazdy) uważając by się nie zderzyć. W trakcie krążenia podają informacje o sobie innym planetom np.

~jestem Jowisz- czwarty od Słońca

~nazywam się Merkury- krążę najbliżej Słońca
Edukacja polonistyczna i ruchowa

8. Uczniowie odpowiadają na pytania dotyczące planet, a odpowiedzi                                                                         

             wpisują do kart pracy:                    

                                                                                                                K. 82 ćw.2

               ~które planety są sąsiadami Ziemi

               ~która planeta zajmuje piąte miejsce pod względem oddalenia od

                  Słońca

          Uczniowie samodzielnie układają pytania i zadają je kolegom

                                                                                                               K.82 ćw.3

Edukacja matematyczna

9. Gwiezdne rachowanie:

~spotkanie z Ufoludkiem

~ćwiczenia w rachunku pamięciowym w zakresie 20

                                                                                               K.M. 49

Edukacja muzyczna

10. Słuchanie piosenki pt. „Leć rakieto”

Edukacja polonistyczna

11. Uczniowie przyporządkowują fragmenty tekstów ilustracjom.

Układają dalszy ciąg kosmicznej historyjki.

                                                                                             K. 83 ćw. 1

Edukacja plastyczno-muzyczna

12. Uczniowie wykonują rakietę z kartonu i kolorowego papieru 

Według własnego pomysłu

 ( W trakcie pracy słuchają piosenki pt. „Leć rakieto”)

Edukacja ruchowa

         13.Zabawy i gry rzutne:

               ~rzut woreczkiem przez obręcz

               ~rzut piłeczką do kosza

               ~rzut piłeczką do bramki

14.Samoocena i podsumowanie dnia

15 Praca domowa: ćw.2 K 83
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