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Zastosowanie program komputerowego ROBIN w nauczaniu robotyki.

Firma  MATHEMATISCH  TECHNISCHE  SOFTWARE- ENTWICKLUND GMBH  z Berlina wprowadziła na polski rynek polską wersję programu komputerowego Sowftware Robin 1.6.1.  Z wielkim powodzeniem wykorzystuję go do ubogacenia zajęć dydaktycznych w nauczaniu przedmiotu automatyka i robotyka. 

ROBIN 1.6.1 MTS GmbH  jest to oprogramowanie specjalistyczne, które realizuje następujące zadania:

1. Poznanie budowy następujących  robotów:

· robot z ramieniem

        przegubowym

· Kuka IR364

· Movemaster RVE2

· robot Scara

· Bosch SR60

· robot bramowy

2. Symulację działania robotów

3. Sterowanie robotami poprzez wykorzystanie:

· listy rozwijalnej

· pulpitu sterowniczego

· programu komputerowego

4. Poznanie zastosowania robotów w następujących procesach technologicznych:

· paletyzacja

· wkładanie butelek do skrzynek

· przenośniki taśmowe

· układanie czekoladek w     pudełkach

· układanie w stosy

· załadunek obrabiarki

· robot – szachista.

5. Zaprogramowanie i uruchomienie wizualizacji pracy wybranych robotów.

Programowanie robotów dokonuje się w języku Programmsprache  Simens Roboter Controll Language „SRCL” dla maszyn Simensa.

Zajęcia  robotyki z wykorzystaniem programu komputerowego ROBIN prowadzę w sali komputerowej. Uczniowie pracują przy komputerze indywidualnie, lub w zespołach dwuosobowych.

W czasie zajęć uczniowie kolejno poznają:

· instalowanie programu i jego uruchomienie.

· korzystania  z pomocy

· podstawowe menu, funkcje i komunikaty oraz aplikacje programu

· budowę  robotów ze szczególnym zwróceniem uwagi na ich osie sterowane

· wizualizację działania robotów

· rodzaje i działanie chwytaków

Po tych wstępnych zajęciach następuje proces przygotowania do samodzielnego zaprogramowania wybranych robotów. W tym celu uczniowie wykonują:

· określają  współrzędne robota w przestrzeni

· określenie współrzędnych osi sterowanych

· sterowanie za pomocą  pulpitu sterowniczego

W następnej fazie uczą się języka programowania SRCL dla maszyn Simensa. Aby tego dokonać poznają kolejno:

· komendy i polecenia 

· konstrukcję programu

· definicję zmiennych

· instrukcję warunkowych

· instrukcję pętli

Po tych czynnościach następuje pisanie algorytmów programu oraz pisanie właściwych programów i ich wykorzystanie do wirtualnego uruchomienia następujących robotów:

· robot bramowy, zastosowany do układania płyt w stosy

· robot Kuka IR364, zastosowany w procesie wkładania butelek do skrzynek.



Program ROBIN  jest pomocą dydaktyczną wskazaną mi przez Ministerstwo Edukacji Narodowej do nauczania automatyki i robotyki w klasach Liceum Technicznego.

 Zajęcia z wykorzystaniem tej technologii komputerowej powodują stymulowanie aktywności myślowej uczniów, rozwijanie ich wyobraźni przestrzennej i zdolności logicznego myślenia. Najważniejszym jednak celem tego programu jest przygotowanie uczniów do sterowania robotami za pomocą programu komputerowego. Osiągnąwszy ten cel uczniowie są przygotowani do pisania programów sterujących pracą rzeczywistych robotów. Język programowanie SRCL, którym posługują się uczniowie jest wykorzystywany do sterowania programowanego maszyn Simensa.

Uczniowie poznając język SRCL z dużą łatwością nauczą się programować w innych językach. Znając ideę programowania i posiadając zdolność logicznego myślenia nie będą mieli trudności w konstruowaniu innych programów.



Jeśli pojawią się zapytania w sprawie programu lub jego zastosowania, chętnie odpowiem.

                                                                 Lucyna Puszkarska,

nauczyciel przedmiotów zawodowych


                                                      w Zespole Szkół Mechanicznych.

                                                                   WWW.ZSMPOPOLE@WODIP.OPOLE.PL
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