APLIKACJA BAZY DANYCH
Baza danych jest logicznie spójnym zbiorem danych posiadających określone znaczenie. Model relacyjny oparty jest na podstawowej strukturze danych – relacji. Relację można porównać do tabeli zbudowanej z wierszy i kolumn, 

w której na przecięciu każdej kolumny i z każdym wierszem występuje określona wartość. W modelu relacyjnym operacje na danych definiuje się w tzw. algebrze relacyjnej. Wyróżniamy następujące operacje relacyjne:

· Selekcja

· Projekcja

· Połączenie

· Operacje mnogościowe

System baz danych składa się z bazy danych i systemu zarządzania bazą danych

Systemem zarządzania bazą danych (SZBD) nazywamy zbiór programów umożliwiających tworzenie i eksploatację bazy danych.

Użytkownik ( projektant bazy danych ma do dyspozycji zwykle cztery języki:

· Język definiowania danych (DDL), który umożliwia definiowanie struktury danych przechowywanych w bazie danych, a więc tworzenie schematu implementacyjnego

· Język manipulowania danymi (DML), który umożliwia wypełnianie bazy nowymi danym, ich aktualizację i usuwanie

· Język sterowania danymi (DCL), który umożliwia użytkownikowi bazy sterowanie jego transakcjami

· Język zapytań (Query Language), który umożliwia pobieranie z bazy danych informacji zgodnych z wyspecyfikowanymi warunkami.

Język SQL – strukturalny język zapytań początkowo był zaprojektowany do formułowania zapytań opartych na rachunku relacyjnym. Obecnie jest on uniwersalnym interfejsem do większości systemów zarządzania bazami danych.

Podstawowa składnia SQL to:

· Tworzenie tabeli

Do utworzenia tabeli służy instrukcja CREATE TABLE, wymagająca podania nazwy tworzonej tabeli, nazwy każdej kolumny w tej tabeli, typu danych kolumn oraz maksymalnej długości danych w kolumnie.

          CREATE TABLE nazwa_tabeli (nazwa_kolumny typ_danych);

· Usuwanie tabel

Niepotrzebne tabele usuwa się za pomocą instrukcji

               DROP TABLE tabela1

· Pobieranie danych z tabeli

Do pobierania danych z tabeli służy instrukcja SELECT .Wynikiem jej wywołania jest zawsze tabela. Składnia tej instrukcji jest złożona.

              SELECT wyrażenie

Zwróci ona tabelę złożoną z jednego wiersza i jednej kolumny.

              SELECT wyrażenie 1, wyrażenie 2, ... FROM tabela

Sygnalizujemy, że chcemy pobierać dane z tabeli wymienionej po słowie FROM. Szczególnym przypadkiem jest 

             SELECT * FROM tabela

Co spowoduje wypisanie całej tabeli.

· Wprowadzanie do tabeli pojedyńczego wiersza

Jest to instrukcja INSERT

          INSERT INTO tabela VALUES (wyrażenie 1, ... )

· Usuwanie wierszy z tabeli 

Do usuwania wiersza bądź wierszy służy polecenie DELETE

           DELETE FROM tabela WHERE warunek.

Dobrze zaprojektowana baza danych jest kluczowym elementem tworzenia internetowych aplikacji. Należy odpowiedzieć sobie na pytanie jakie dane chcemy przechowywać w bazie, w jaki sposób należy podzielić tabele, jakie są wzajemne zależności danych.

 Aplikacja może składać się z:

1. serwera ORACLE for Windows

2. projektu struktury bazy danych w SQL*Plus

3. strony WWW

4. skryptów PHP

Język HTML (HyperText Mark-up Language) służy do składania stron, które można oglądać w sieci WWW. Język HTML nie jest językiem operującym na poziomie bitów jak Pascal czy c. Kod HTML zapisany jest w kodzie ASCI, czyli jako zwyczajny tekst. To dzięki temu dokumenty HTML można przeglądać używając dowolnego komputera i systemu wyposażonego w odpowiednią przeglądarkę. Ważną funkcję w aplikacjach pełnią formularze stworzone w HTML. Formularz jest tworzony przez polecenie <FORM> i kończy poleceniem </FORM>.Formularz zawiera różnego typu pola, które są podzielone na kilka podstawowych grup:

· INPUT  z dodatkowymi parametrami TYPE, NAME i VALUE.

· SELECT służy do tworzenia rozwijalnych list z opcjami, spośród których można wybrać interesujące nas pozycje.

· TEXTAREA jest poleceniem do tworzenia większego pola na dodatkowy komentarz.

INPUT ma następującą składnię:

<INPUT TYPE = ”typ” NAME = ”nazwa” VALUE = “wartość “>. Można jeszcze podać 

MAXLENGHT= n, ograniczające długość wpisywanej informacji do n znaków.

Parametr TYPE określa rodzaj pola. Jeśli nie wpiszemy TYPE , pole będzie domyślnie polem tekstowym. Gdybyśmy pytali o imię i nazwisko, możemy wpisać :

<INPUT NAME = ”nazwisko” >. NAME jest nazwą pola, które je identyfikuje. W przypadku 

imienia i nazwiska nie musimy wpisywać wartości pola, czyli VALUE.

TYPE=”reset” spowoduje usunięcie wszystkich danych wpisanych do formularza 

( zresetowanie do wartości domyślnych ).

<INPUT TYPE=”reset” VALUE=”usuń wszystkie informacje”>.

<INPUT TYPE=”checkbox” NAME=”język” VALUE=”angielski”>angielski

<INPUT TYPE=”checkbox” NAME=”język” VALUE=”francuski”>francuski

TYPE=”submit” służy do wysyłania informacji od autora strony

< INPUT TYPE=”submit” VALUE=”Wyślij do nas informacje”>

VALUE=”jakiśtekst” spowoduje wyświetlenie informacji na przycisku. Kliknięcie na przycisku zapoczątkuje proces przesyłania poczty do osoby, która została zdefiniowana w ACTION.

TYPE=”radio”pozwala wprowadzić przełącznik  ( przycisk radiowy ). Kliknięcie na jakiejś wartości powoduje jej zaznaczenie, ale zarazem usuwa zaznaczenie z innej. Typ ten stosuje się wtedy , gdy nie można podać kilku wartości, gdyż jest to nielogiczne. 

<INPUT TYPE=”radio” NAME=”plec” VALUE=”kobieta” checked>Kobieta

<INPUT TYPE=”radio” NAME=”plec” VALUE=”mężczyzna” >Mężczyzna

Sam SQL nie pozwala na formatowanie uzyskiwanych danych, wyświetlanie ich na ekranie, bądź drukowanie. Tę słabość SQL-a uzupełnia PHP, zdolne do generacji kodu HTML dającego twórcy aplikacji pełną kontrolę nad sposobami prezentacji wyników zapytania. To połączenie PHP i SQL tworzy optymalne możliwości funkcjonalne, doskonale nadające się do tworzenia aplikacji korzystających z baz danych i działających w sieci WWW. Serwer WWW obsługujący PHP analizuje zawartość żądanego dokumentu i sprawdza, czy są w nim umieszczone jakiekolwiek skrypty PHP. Następnie część PHP odpowiedzialna za interpretację skryptu analizuje i przetwarza jego kod. Jeśli skrypt wymaga wygenerowania  jakiś wyników, PHP generuje je dynamicznie. Można by przypuszczać, że szybkość wykonywania skryptów PHP nie jest duża, gdyż każde polecenie skryptu musi być niezależnie zinterpretowane. Jednak w rzeczywistości szybkość ta jest zdumiewająco wysoka .PHP zostało zoptymalizowane tak, aby analizować dokumenty z bardzo dużą wydajnością. PHP jest narzędziem niezależnym od systemu operacyjnego, serwera WWW, HTML-a oraz systemów baz danych.

Wielką zletą PHP jest ścisła integracja z językiem HTML i protokołem HTTP. Kod skryptów PHP jest umieszczany wewnątrz kodu HTML.Php jest językiem interpretowanym. Języki tego typu przyspieszają czas tworzenia aplikacji, eliminując konieczność ich kompilowania. Podobnie jak większość interpretowanych języków programowania, także PHP nie dysponuje ścisłą kontrolą typów. Typ danej jest określony podczas wykonywania skryptu i zależy od kontekstu, w którym dana występuje. Dzięki wykorzystaniu automatycznej konwersji typów pisanie programów jest szybsze i mniej podatne na błędy. W przypadku korzystania z serwera Apache, interpreter PHP działa jak moduł serwera, przez co jest on znacznie szybszy niż niezależny program. Możliwość działania jako moduł serwera, odróżnia PHP od innych interpretowanych języków programowania,  których wykorzystanie wiąże się 

z koniecznością załadowania, wykonania i usunięcia interpretera z pamięci przy 

obsłudze każdego żądania uruchomienia skryptu na serwerze. Oczywiście istnieje także możliwość uruchomienia PHP jako niezależnego programu CGI lub nawet jako niezależnego interpretera z poziomu wiersza poleceń systemu. To sprawia, iż PHP jest systemem, który można uruchamiać niemal wszędzie i to w dowolny sposób. 

WNIOSKI

Zalety wykonywania aplikacji na serwerze:

Bezpieczeństwo danych i procedur. Poprzez umieszczenie aplikacji i danych na serwerze można w znaczny sposób kontrolować dostęp do nich. Żaden klient nie będzie w stanie dostać się do programów służących do odczytania i manipulowania danymi.

Bezpieczeństwo komunikacji. Dzięki możliwości wykorzystania SSL i protokołu HTTPS, PHP może zagwarantować bardzo wysokie bezpieczeństwo danych

 i zabezpieczyć je przed „podsłuchiwaniem”. Możliwość ta jest bardzo ważna w przypadku łączenia się z serwerem przy wykorzystaniu sieci publicznych, takich jak Internet. 

Łatwość zarządzania . Aplikacje działające po stronie serwera są zazwyczaj łatwiejsze do zarządzania i aktualizacji. W takim przypadku istnieje  bowiem tylko jeden komputer, na którym znajduje się program. Znaczenie tego czynnika rośnie wraz ze wzrostem wielkości firmy lub ilości klientów.

Efektywność działania i niezawodność. Aplikacje w dużym stopniu wykorzystujące bazy danych działają tym lepiej, im bliżej są uruchamiane serwera bazy danych. Szybkości działania sieci lokalnych, są nieporównywalnie większe od szybkości sieci rozległych. Obsługa komunikacji z serwerem bazy danych przez PHP może zaoszczędzić drogiej transmisji. Serwer WWW wykonujący skrypty PHP może obsługiwać tysiące użytkowników, wykorzystując jedynie kilkadziesiąt jednoczesnych połączeń z bazą danych. Jest to możliwe dzięki użyciu połączeń trwałych.

Bazę danych można wykorzystać w szkolnej bibliotece, a w przyszłości w elektronicznym dzienniku lekcyjnym, do którego rodzic będzie miał dostęp w dowolnym momencie.
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