SAMOUCZEK 

HTML
Opracował: Kowalczyk Roman

PODSTAWY

1.Jeżeli chcesz zrobić swoją stronę przyda Ci się edytor HTML. Jest ich pełno na płytach z programami. 

2.Jeżeli już zaopatrzyłeś się w w jakiś generator kodu HTML możesz zacząć pracę. 

3.Ważne jest też żebyś przed rozpoczęciem robienia strony przygotował sobie projekt layoutu czyli oprawy graficznej witryny. Wystarczy Ci do tego zwykła kartka papieru i ołówek, oczywiście ten krok nie jest obowiązkowy ale dobrze jest mieć plan swojej strony przed rozpoczęciem jej budowania. 

	Ważne słówka:
-Webmaster=osoba redagująca stronę
-Witryna=strona
-Layout=szata graficzna strony (czyt.lajołt)
-odnośnik, odsyłacz,= oto przykład
-link=to również odsyłacz, tylko że do innej strony.
-kod HTML-to specjalna forma zapisu informacji którą odtwarza przeglądarka i wyświetla naszą stronę.
-licznik odwiedzin=przyrząd służący do zliczania osób odwiedzających naszą stronę.
-statystyka-przyrząd służący do graficzne przedstawiania odwiedzin naszej strony. 


START

1. Szkielet strony składa się z różnych części. Podstawowa osnowa naszej strony wygląda następująco: 

<HTML> 

<HEAD> 

</HEAD>

<BODY> 

Treść naszej strony

</BODY> 

</HTML> 

tekst pomiędzy tzw. "tagami" czyli < i > rozpoczyna jakąś komendę a ten sam wyraz pomiędzy </ i > oznacza że ta część się w tym momencie kończy. Edytor HTML zazwyczaj wrzuca nam gotowy szkielet strony.

 <HTML>-Ta część nas nie interesuje
<BODY>-Wszystko zawarte między znacznikami "BODY" będzie wyświetlane na stronie, więc zawartość witryny upychamy w tym miejscu. Na dodatek w sekcji < BODY > wpisujemy komendy które ustalają nam wygląd strony tj. kolor tekstu czy tło, ale o tym puźniej. 
<HEAD>-Ta cześć zaznacza nam ważną cześć dokumentu np.: jakiś obrazek ale również możemy zrobić takiego myka: 

<HEAD> <TITLE> "TWORZENIE STRON WWW" </TITLE> </HEAD>
Co da nam w pasku przeglądarki nazwę naszej strony 

<TITLE>-Tytuł naszej strony, słowa które się znajdą między dwoma znacznikami "title" będą wyświetlane na pasku strony. 

Następną rzeczą która powinna znaleźć się pomiędzy <HEAD> i </HEAD> jest: 

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=iso-8859-2"> 

Ten tekst umożliwia nam używania polskich znaków na stronie ponieważ iso-8859-2 to zestaw czcionek w których znajdują się polskie literki tj. Ł,ś,ć. 

Wiec początek naszej strony powinien wyglądać tak:
<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> "tytuł naszej strony" </TITLE> 

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=iso-8859-2"> 

</HEAD> 

<BODY> 

Treść naszej strony

</BODY> 

</HTML>

OPRAWA

Skoro szkielet naszej strony wygląda już tak: 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> "tytuł naszej strony" </TITLE> 

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=iso-8859-2"> 

</HEAD> 

<BODY> 

Treść naszej strony

</BODY> 

</HTML> 


powinniśmy się zająć sekcją META i BODY.
META W części Meta znajdują się różne wiadomości tj. kto jest autorem strony, w jakim programie została ona zrobiona czy jakich czcionek używamy. META pozwoli nam usprawnić działanie naszej strony w tym celu podaje kilka ważnych części które mają wpływ na budowę naszej strony. Żeby ułatwić sobie robotę po prostu przenoście kod z mojej strony który jest napisany na czerwono na swoją stronę pomiędzy znaczniki <HEAD> i </HEAD> 
<META HTTP-EUIV="content-type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-2"> 

Tą część już znacie odpowiedzialna jest ona za czcionkę jaką piszemy. 

<META NAME ="Description" CONTENT=" opis swojej strony"> 

Ta część jest bardzo ważna ponieważ osoba korzystająca z wyszukiwarki tj. powiedzmy WP czy interia, będzie wiedziała co zawiera twoja strona. Możesz opisać ją w tym miejscu np. Moja strona zawiera 1,5 GB gier do ściągnięcia, oprócz tego mnóstwo cheatów i solucji do gier. To co chcesz napisać o swojej stronie umieszczasz w miejscu gdzie niebieskim kolorem napisałem "opis swojej strony" 

<META NAME="Keywords" CONTENT=" wyrazy kluczowe"> 

Kolejna również bardzo ważna część tutaj umieszczasz słowa kluczowe czyli wyrazy z którymi utożsamiana jest twoja strona np. robisz stronę o komórkach to piszesz w tym miejscu: telefony, komórki, nokia, siemens itp. itd.... Czyli wszystko co wiąże się z twoją stroną (To są te rzeczy które wpisujesz jak wejdziesz na np.: interie i wpisujesz w ten paseczek). Wyrazy kluczowe umieszczasz tam gdzie niebieskim kolorem napisałem "wyrazy kluczowe" 

<META NAME="Author" CONTENT="imię i nazwisko" > 

W miejsce imię i nazwisko wpisujesz swoje dane, chyba że chcesz być anonimowy:-) 

<META NAME="Language" CONTENT="pl"> 

Ta część informuje nas jedynie że strona pochodzi z polski. 

<META NAME="Generator" CONTENT="nazwa edytora"> 

W tym miejscu wpisujesz jakiego programu używałeś do robienia strony, większość programów na samym początku ustala tą część. 

Więc skoro doszedłeś już do tego momentu to szablon twojej strony powinien wyglądać mniej więcej tak: 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> "GRY, GRY, GRY, GRY" </TITLE> 

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=iso-8859-2"> 

<META NAME ="Description" CONTENT=" SUPER STRONA O GIERKACH, ZNAJDZIESZ TU MNÓSTWO GIER ORAZ KODY I SOLUCJE DO NICH."> 

<META NAME="Keywords" CONTENT=" GRY, KOMPUTER, ZABAWA, GIERKI, KODY, CHETY, SOLUCJE, GTA 3 , DIABLO 2, OPISY (ITD. ITP. ........)"> 

<META NAME="Author" CONTENT="Przemysław Strzałka" > 
<META NAME="Language" CONTENT="pl"> 

<META NAME="Generator" CONTENT="Front Page"> 

</HEAD> 

<BODY> 

Treść naszej strony ( O tym będzie później)

</BODY> 

</HTML> 
BODY
To część w której możemy udekorować naszą stronę czyli: wlepić jakieś obrazki czy inne dekoracje. Oprócz tego możemy ustalić kilka ważnych cech naszej strony np.:kolor tekstu, tła, czy podkład. W tym celu rozszerzamy "BODY" o różne parametry np.:

<BODY BGCOLOR= jakiś kolor >

jakiś kolor to np.:white, red, blue (kolory należy wpisywać po angielsku, jeżeli chcecie mieć bardziej rozszerzoną paletę kolorów poszukajcie w edytorze kody kolorów). BODY BGCOLOR sprawia że tło naszej strony przybiera kolor taki jak wpiszemy popatrzcie na tło mojej strony jest błękitne ponieważ mam ustawione BODY BGCOLOR=#EEF9FB (to jest kod koloru blekitnego).

<BODY BACKGROUND=" ścieżka pliku/rysunek.jpg">

ścieżka pliku/rysunek.jpg" To adres pliku który chcesz ustawić za tło na swojej stronie, ścieżka musi być poprawna, pamiętaj o rozszerzeniu np.: *.jpg. Przykładowa ścieżka to np."samochody/renault/auto,jpg". Bardzo ważne-pamiętaj że cała zawartość twojej strony musi znajdywać się w jednym folderze który oczywiście może posiadać podfoldery w których będziesz trzymał np. różne obrazki do witryny. Nigdy nie możesz podawać ścieżki tj. C:/www/auto.jpg , jeżeli twoja strona znajduje się powiedzmy w folderze folderze nr1 w którym umieszczony jest folder nr2 a w nim masz jakiś obrazek (np. auto.jpg) to ścieżka do niego będzie "folder nr2/auto.jpg" bez zbędnego C:/folder nr 1, jeżeli dałbyś literę dysku i folder w którym znajduje się strona to umieszczenie witryny w internecie nie miało by sensu ponieważ komp. osoby odwiedzającej twoją stronę szukał by obrazka u niego na c: w folderze nr 1 . 

<BODY TEXT=" kolor"> 

Ten parametr pozwala nam ustalić kolor pisma, np. wpisując red uzyskamy czerwone napisy. (Używamy angielskich kolorów np.:red, blue, black)
RED
BLUE
BLACK
GREAN
<BODY LINK=" kolor1" VLINK=" kolor2" ALINK=" kolor3"> 

Te polecenia pozwalają nam ustalić kolor naszych odsyłaczy.
LINK=" "-Tutaj wpisujemy normalny kolor naszego linku.
VLINK=" "-(visited link) to parametr który pozwala nam ustalić odmienny kolor dla odsyłaczy które już odwiedziliśmy (czyli te na które już kliknęliśmy)
ALINK=" "-Tym określamy kolor aktywnego odsyłacza czyli tego który aktualnie został załadowany.

<BODY LEFTMARGIN=" ilość pikseli"> 

Ta komenda pozwala nam ustalić ilość pikseli lewego marginesu, czyli o ile pikselek ma być przesunięty tekst czy jakiś obrazek od lewej części naszej strony. 

<BODY TOPMARGIN=" ilość pikseli"> 

Ta komenda pozwala nam ustalić ilość pikseli górnego marginesu, czyli o ile pikselek ma być przesunięty tekst czy jakiś obrazek od górnej części naszej strony. 

Jeżeli doszedłeś już tutaj to zawartość sekcji BODY na twojej stronie powinna wyglądać mniej więcej tak: 

<BODY BGCOLOR= white TEXT=" black" LINK=" blue" VLINK=" red" ALINK=" grean" LEFTMARGIN=" 0" TOPMARGIN=" 0"> 

Oczywiście to wszystko co jest kolorem niebieskim zależy od twojego gustu, ja dałem tylko przykładowe parametry. Ty zamiast koloru tła (u mnie jest white) możesz dać np.:black. 

Szkielet naszej strony powinien wyglądać już mniej więcej tak: 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> "GRY, GRY, GRY, GRY" </TITLE> 

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=iso-8859-2"> 

<META NAME ="Description" CONTENT=" SUPER STRONA O GIERKACH, ZNAJDZIESZ TU MNÓSTWO GIER ORAZ KODY I SOLUCJE DO NICH."> 

<META NAME="Keywords" CONTENT=" GRY, KOMPUTER, ZABAWA, GIERKI, KODY, CHETY, SOLUCJE, GTA 3 , DIABLO 2, OPISY (ITD. ITP. ........)"> 

<META NAME="Author" CONTENT="Przemysław Strzałka" > 
<META NAME="Language" CONTENT="pl"> 

<META NAME="Generator" CONTENT="Front Page"> 

</HEAD> 

<BODY BGCOLOR= white TEXT=" black" LINK=" blue" VLINK=" red" ALINK=" grean" LEFTMARGIN=" 0" TOPMARGIN=" 0"> 

Tu będzie zawartość naszej strony 

</BODY> 

</HTML> 
ODSYŁACZE


Istota odsyłaczy
Odsyłacze (hiperłącza, łącza hipertekstowe, odnośniki) są chyba najbardziej charakterystycznym elementem dokumentów w światowej sieci World Wide Web. Bez odsyłaczy nie istniałyby powiązania między dokumentami na tym samym serwerze, w tym samym mieście, kraju czy kontynencie. Dzięki odsyłaczom można wiązać ze sobą poszczególne strony. Gdyby nie było odsyłaczy, cała treść kursu musiałaby zostać przedstawiona na jednej stronie, która byłaby dość uciążliwa w czytaniu.

Odsyłacz jest niczym innym, jak wskazaniem jakiegoś innego miejsca. Kliknięcie na takim wskazaniu przenosi użytkownika do docelowego miejsca, przy czym może to być z powodzeniem miejsce na tej samej stronie, inna strona w ramach tego samego, złożonego dokumentu, a nawet strona na drugim końcu świata. Użytkownik nie musi nawet w gruncie rzeczy wiedzieć, że powiązane ze sobą tematycznie informacje znajdują się w miejscach oddalonych od siebie nawet o tysiące kilometrów. Najważniejsze jest ich tematyczne powiązanie, a nie lokalizacja. Gdy na przykład czytamy stronę zawierającą opis jakiejś choroby, możemy sięgnąć do całkiem innego miejsca w poszukiwaniu jej etiologii, a do jeszcze innego, gdy będziemy chcieli przeczytać o jej ogniskach.

Hipertekstowe odsyłacze w World Wide Web można porównać ze spisem treści czy odsyłaczami w książce. Informacja, że na stronie 154 znajduje się rozdział pod jakimś tytułem, a na stronie 87 tabela, na którą powołujemy się w jakimś miejscu książki, jest de facto odsyłaczem, choć czytelnik musi wykonać "skok" samodzielnie, wertując po prostu kartki. Elektroniczne odsyłacze są znacznie wygodniejsze w obsłudze. Warto jednak zwrócić uwagę, że zbyt duża liczba odsyłaczy, zwłaszcza w tekście o charakterze na poły "beletrystycznym", może rozpraszać czytelnika, chyba że strona zawiera po prostu z założenia odsyłacze do jakichś źródeł. Warto je jednak stosować z umiarem.



Odsyłacze

Odsyłacze to inaczej linki, dzięki nim można w wygodny i estetyczny sposób przedstawić stronę. 

<A HREF="miejsce_docelowe">Obiekt (tekst, obraz etc.) na którym należy kliknąć</A>

Gdy utworzymy odsyłacz, "Obiekt (tekst, obraz etc.) na którym należy kliknąć" będzie zaznaczony innym kolorem, zazwyczaj niebieskim, i podkreślony. Można to zmienić, ale o tym w dziale Style
Odsyłaczem może być każdy obiekt lub tekst który znajdzie się pomiędzy wyznacznikiem
<A HREF="miejsce_docelowe"> a </A>

Miejsce docelowe

W to miejsce wpisuje się adres obiektu którym może być inna strona www lub obiekt do ściągnięcia lub otwarcia (obraz, dokument, program, etc.) 

Jeśli jest to inna strona www lub obiekt lub obiekt znajdujący się w internecie to po
<A HREF= wpisuje się adres obiektu 

<A HREF=http://adres_strony.lub.obiektu>kliknij tu aby wejść</A> 

Natomiast jeśli chodzi o obiekt znajdujący się razem z twoją stroną należy podać dokładny adres ważnym parametrem jest
".." co znaczy wyjdź wyżej.

Adres obiektu zaczynamy podawać od folderu w którym znajduje się nasz dokument (w tym wypadku strona www) przypuśćmy że chcemy otworzyć obrazek "publikacja" znajdujący się w folderze "obrazki", a nasz dokument znajduje się w folderze "html": 

<A HREF=..\obrazki\publikacja.gif>otwórz publikacja.gif</A> 

otwórz publikacja.gif 

Bardzo częstym błędem podczas podawania adresu obiektu jest niepodanie jego rozszerzenia np. grafika.gif 

Czasami uciążliwe jest gdy obiekt otwiera się na naszej stronie (w przykładzie powyżej zostało to pominięte) istnieją parametry które otwierają nowy obiekt w nowym oknie
takim parametrem jest TARGET 

<A HREF=..\obrazki\publikacja.gif TARGET=blank>otwórz publikacja.gif</A> 

otwórz publikacja.gif

Wysyłanie wiadomości na maila

Do tej czynności wystarczy krótka komenda: 

<A HREF="mailto:adres_e-mail@xx.pl">adres_e-mail@xx.pl</A>

TEKST

W języku HTML możesz bardzo udekorować swój tekst
Podtawowa komenda nadająca literką inny obraz to: 

<font> </FONT> 

Tekst umieszczony pomiędzy dwoma znacznikami "FONT" będzie posiadał takie właściwości jakie ustalimy w stylu "FONT". 

<font size=x> tu ma być tekst </FONT>-Za x podstawiamy wartość liczbową. 

SIZE 1- Auto
SIZE 2- Auto
SIZE 3- Auto
SIZE 4- Auto
SIZE 5- Auto
<font color=jakiś kolor> tu ma być tekst </FONT>-W miejscu jakiś kolor wpisujemy słownie po angielsku jakiś kolor np. grean. 

RED- Auto
BLUE- Auto
YELLOW- Auto
PINK- Auto
GREAN- Auto
<font face= jakaś czcionka> tu ma być tekst </FONT>-W miejscu "jakaś czcionka" wstawiamy słowną nazwę jakiejś czcionki np.:Arial, Verdana. 

Verdana
Arial
Courier

Oprócz parametrów "FONT" są inne komendy modyfikujące wygląd naszych literek.
Kolejna ważna rzecz to pogrubienie, aby pogrubić tekst umieszczamy go pomiędzy znacznikami 

<B> jakiś tekst </B>-
Co da nam w rezulatacie taki Napis który będzie grubszy niż reszta 

Gdy chcemy pisać kursywą to tekst musi się znaleźć pomiędzy 

<I> jakiś tekst </I>-
Co da nam w rezultacie taki Napis który będzie pochyły 

Gdy chcemy podkreślić swój tekst to jak to zwykle bywa umieszczamy go pomiędzy znacznikami 

<U> jakiś tekst </U>-
Co da nam w rezultacie taki Napis który będzie podkreślony 

I na końcu gdy chcemy przekreślić napis to umieszczamy go pomiędzy 

<STRIKE> jakiś tekst </STRIKE>-
Co da nam w rezultacie taki taki napis który będzie przekreślony 

Odstępy

W języku HTML nie ma czegoś takiego że w kodzie naciśniesz sobie enter i zaczynasz pisać od nowej lini.
1. Jeżeli napisałeś tekst który zajął ci połowę linijki i teraz chcesz przejść do nowej musisz napisać taki znacznik <BR> który przerzuci Ci tekst do następnej linijki.
Oto przykład: 

Pisze, pisze a teraz napisałem ten znacznik 
I już jestem w nowej linijce. 

Po wyrazie znacznik wpisałem <BR> co sprawiło przerzucenie tekstu do nowej linjki. 

2. A jeżeli chcesz mieć całą linjkę przerwy piszesz <P> </P> co sprawi że będziesz miał linijkę przerwy.
Oto przykład: 

Pisze, pisze a teraz napisałem ten znacznik 

I już mam linijkę przerwy. 

Po wyrazie znacznik wpisałem <P> </P> co sprawiło utworzenie czystej linii. 

Jeżeli chcesz zrobić sobie czystą linię na stronie to w dowolnym miejscu wlepisz znacznik <HR> 

Co sprawi pojawienie się poziomej linii



OBRAZKI

Jeżeli chcesz wlepić jakiś obrazek na swoją stronę wpisujesz poniższy kod 

<img SRC="scieżka pliku/nazwa.jpg"> 

W miejsce gdzie napisałem "ścieżka pliku/nazwa.jpg" wpisujesz swoją ścieżkę pliku czyli np.: "samochody/ford.jpg" 

	Bardzo ważne-pamiętaj że cała zawartość twojej strony musi znajdywać się w jednym folderze który oczywiście może posiadać podfoldery w których będziesz trzymał np. różne obrazki do witryny. Nigdy nie możesz podawać ścieżki tj. C:/www/auto.jpg , jeżeli twoja strona znajduje się powiedzmy w folderze folderze nr1 w którym umieszczony jest folder nr2 a w nim masz jakiś obrazek (np. auto.jpg) to ścieżka do niego będzie "folder nr2/auto.jpg" bez zbędnego C:/folder nr 1, jeżeli dałbyś literę dysku i folder w którym znajduje się strona to umieszczenie witryny w internecie nie miało by sensu ponieważ komp. osoby odwiedzającej twoją stronę szukał by obrazka u niego na c: w folderze nr 1. 


Po wpisaniu tej komendy (jeśli poprawnie podałeś ścieżkę bez litery dysku i pierwszego folderu) powinien pojawić Ci się obrazek, tak jak np.: ten 

[image: image1.png]



<img SRC="scieżka pliku/nazwa.jpg" alt=" opis obrazka ">
Komenda ALT sprawi że po najechaniu na obrazek wyświetli się okienko z dowolnym napisem. 

[image: image2.png]



Jeżeli chcemy nadać obramowanie naszemu obrazkowi musimy napisać w treści obrazka BORDER czyli obramowanie 

<img SRC="scieżka pliku/nazwa.jpg" border=x>-
Gdzie X to liczba pikselek grubości naszego obramowania. 

	[image: image3.png]



	Na przykładzie obramowanie (BORDER=1) o grubości jednej pikseli. 


Czyli możemy ustawić obramowanie takie jakie się nam podoba, minimalne to 1 maksymalne - sam nie wiem (nie chce mi się sprawdzać) 

Kolejnym bajerkiem jest to że możemy ustalić wysokość i szerokość naszego obrazka, niestety im bardziej zwiększymy obraz to tym bardziej straci ona na jakości.
HEIGHT-WYSOKOŚĆ
WIDTH-SZEROKOŚĆ 

Gdy chcemy zmienić wysokość to komenda będzie wyglądała następująco: 

[image: image4.png]


<img SRC="jakiś tam obrazek.jpg" width=100 height=300 > 

Dobrze jest sobie sprawdzić jakie wymiary ma nasz obrazek w oryginale, jeżeli normalnie ma szerokość 150 pikseli to WIDTH ustawiamy na 150 za to HEIGHT czyli wysokość zwiększamy lub zmniejszamy. 

  

  

 [image: image5.png]




Teraz komenda wygląda tak 
<img SRC="jakiś tam obrazek.jpg" width=500 height=120 > 

Ale równocześnie można zwiększyć i wysokość i szerokość modyfikują parametry HEIGHT i WIDTH. 

<img SRC="jakiś tam obrazek.jpg" width=350 height=350 > 



Obrazek możesz też odsuwać o pewną odległość od lewej lub górnej części strony.
Jeżeli chcesz aby twój obrazek był odsunięty od lewego boku strony to musimy dołożyć w kodzie obrazka komendę HSPACE=x, gdzie x to wartość liczbowa wyrażana w pikselach (np.:2, 15 ,70). 

<img SRC="jakiś tam obrazek.jpg" hspace=50 > 

Obrazek jest przesunięty
o 50 pikseli w prawo. Ale też
jest oddalony od tekstu o 50px. 

  

  Teraz obrazek będzie posiadał górny margines w wysokości 50 pikseli. W tym celu w kodzie obrazka wpisujemy VSPACE=x, gdzie x to wartość liczbowa wyrażona w pikselach.

<img SRC="jakiś tam obrazek.jpg" VSPACE=50 > 

   

Teraz już ostatni parametr który przedstawię czyli ALIGN=
Align to komenda pozwalająca nam ułożyć obrazek w dowolnym układzie w stosunku do tekstu. 

Wpisując w kodzie obrazka: 

ALIGN=LEFT 

[image: image9.png]


aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa 

Otrzymamy tekst po prawej stronie 
obrazka. Czyli obrazek jest po lewej stronie. 

ALIGN=RIGHT aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Otrzymamy tekst po lewej stronie 
obrazka. Czyli obrazek jest po prawej stronie. 

 ALIGN=TOP 

[image: image6.png]



aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Otrzymamy tekst pod obrazkiem
Czyli obrazek jest nad tekstem. 

 

ALIGN=BOTTOM [image: image7.png]


aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Otrzymamy tekst pod obrazkiem
Ale początek tekstu zaczyna się na dole obrazka. 

A teraz ostatnia komenda umieszczająca nam obrazek na środku strony. 

<center > tekst lub obrazek </CENTER > 

Wszystko co znajdzie się pomiędzy znacznikami "CENTER" będzie wyśrodkowane.


Oto przykład: 

[image: image8.png]



<center > <IMG SRC="pajac.jpg" > </CENTER >
TABELE

Ogólne ramy tabeli

Zawartość tabeli zawarta jest między tymi dwoma znacznikami, które stanowią delimitery.

<TABLE>

</TABLE>



Wiersz tabeli

W ramach tabeli <TABLE> </TABLE> umieszczone są definicje rzędów ( wierszów ) <TR> </TR> 

<TABLE>

<TR> </TR>

<TR> </TR>

</TABLE>



Komórka wiersza

Komórka <TD> </TD> zawiera konkretne dane. Między jej znacznikami można umieszczać tekst i grafikę. Konkretne komórki są umieszczane między znacznikami wybranego rzędu

<TABLE>

<TR> <TD> </TD> <TD> </TD> </TR>

<TR> <TD> </TD> <TD> </TD> </TR>

</TABLE>

Obramowanie tabeli

Aby tabela zawierała naokoło obramowanie, wystarczy rozszerzyć definicję o parametr BORDER. Jeśli nie podamy szerokości obramowania, przyjmowana jest jej domyślna wartość (zazwyczaj 1).

	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	B1
	B2
	B3
	B4
	B5

	C1
	C2
	C3
	C4
	C5



Lecz gdybyśmy chcieli podać szerokość obramowania w pikselach, wpisujemy wartość np.

<TABLE BORDER="10"> </TABLE>
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	B1
	B2
	B3
	B4
	B5

	C1
	C2
	C3
	C4
	C5


Obramowanie komórki

Żeby komórki (!nie tabela) miały inną grubość niż domyślna, możemy użyć parametru CELLSPACING

<TABLE BORDER CELLSPACING="8"> </TABLE>
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	B1
	B2
	B3
	B4
	B5

	C1
	C2
	C3
	C4
	C5


Marginesy dla komórek

Jeśli uznamy, że odstęp między zawartością komórki a jej obramowaniem jest zbyt mały, możemy użyć parametru CELLPADDING (domyślnie wynosi on 1). 
<TABLE BORDER CELLSPACING="5" CELLPADDING="5"> </TABLE>
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	B1
	B2
	B3
	B4
	B5

	C1
	C2
	C3
	C4
	C5



Należy uważać by rozsądnie operować tą funkcją gdyż zbyt grube obramowanie czy zbyt mały margines czyni tabelę mniej przejrzystą i niezbyt estetyczną
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	B1
	B2
	B3
	B4
	B5

	C1
	C2
	C3
	C4
	C5


Wymiary tabeli

Wymiary tabeli charakteryzują dwie wartości: wysokość (height) i szerokość (widht)
Wartości można podawać w pikselach

<TABLE BORDER WIDHT="600"> </TABLE>
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	B1
	B2
	B3
	B4
	B5

	C1
	C2
	C3
	C4
	C5



Jaki i w procentach(zajmuje podaną powierzchnię obiektu)

<TABLE BORDER WIDHT="50%"> </TABLE>
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	B1
	B2
	B3
	B4
	B5

	C1
	C2
	C3
	C4
	C5


Ustalając wysokość obowiązują te same zasady

Wymiary komórki

Praktyka jest taka sama jak w ustalaniu wymiarów tabeli, różnią się jedynie że suma wartości szerokości wszystkich komórek w wierszu (rzędzie) nie może przekroczyć wartości szerokości tabeli, tak samo jest z wysokością

<TABLE WIDTH="100">

<TR>
<TD WIDTH="60"> </TD>
<TD WIDTH="40"> </TD>
</TR>

</TABLE>



Położenie tabeli

ALIGN jest funkcja pozwalającą na ustawienie tabeli w poziomie 

<TABLE BORDER ALIGN=right> </TABLE>

	a1
	a2
	a3
	a4
	a5

	b1
	b2
	b3
	b4
	b5

	c1
	c2
	c3
	c4
	c5


to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-

Jak widać tekst oblewa tabelę niezależnie od rodzaju oblewania 
<TABLE BORDER ALIGN=left> </TABLE>

	a1
	a2
	a3
	a4
	a5

	b1
	b2
	b3
	b4
	b5

	c1
	c2
	c3
	c4
	c5


to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-to jest tekst-

Położenie danych w komórkach

Znany nam już parametr ALIGN można także wykorzystać do poziomego wyrównywania danych w komórkach -justowania do prawej, środkowania i justowania do lewej
	a1 - do lewej
	a2 - środkowanie
	a3 - do prawej

	b1 - do lewej
	b2 - środkowanie
	b3 - do prawej

	c1 - do lewej
	c2 - środkowanie
	c3 - do prawej



Natomiast do ustalania pionowego położenia danych istnieje funkcja VALIGN
<TABLE BORDER VALIGN="baseline/bottom/middle/top"> </TABLE>

	a1 - do górnego brzegu
	a2 - do górnego brzegu
	a3 - do górnego brzegu

	b1 - do górnego brzegu
	b2 - do dolnego brzegu
	b3 - do środka



Tło tabeli

Funkcja BGCOLOR pozwala na ustalanie koloru tła

<TABLE BORDER BGCOLOR="yellow">
	a1 - do górnego brzegu
	a2 - do górnego brzegu
	a3 - do górnego brzegu

	b1 - do górnego brzegu
	b2 - do dolnego brzegu
	b3 - do środka




Można również ustalać kolory poszczególnych komórek wpisując funkcję BGCOLOR po <TD >
	a1 - do górnego brzegu
	a2 - do górnego brzegu
	a3 - do górnego brzegu

	b1 - do górnego brzegu
	b2 - do dolnego brzegu
	b3 - do środka



Tła tabeli to nie tylko dany kolor, można także wstawiać gotowe tła czy tekstury

<TABLE BACKGROUND="adres_i_nazwa_obrazka">
	111
	222
	333

	444
	555
	666

	777
	888
	999


Kolor obramowania tabeli

Jeśli zachodzi potrzeba nadania koloru ramie tabeli wystarczy wstawić funkcję BORDERCOLOR

<TABLE BORDERCOLOR="yellow">
	a1
	a2
	a3
	a4
	a5

	b1
	b2
	b3
	b4
	b5

	c1
	c2
	c3
	c4
	c5


Różne kolory obramowania tabeli

Dzięki parametrom BORDERCOLORDARK i BORDERCOLORLIGHT można nadać dwa kolory ramie tabeli, wierszowi czy komórce 

<TABLE BORDER=5 BORDERCOLORDARK="green" BORDERCOLORLIGHT="blue">
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	B1
	B2
	B3
	B4
	B5

	C1
	C2
	C3
	C4
	C5



Parametry te pozwalają nam stworzyć złudzenie optyczne jakbyśmy patrzyli na komórkę z lewej strony i od góry

<TABLE BORDER=5 BORDERCOLORDARK="black" BORDERCOLORLIGHT="white">
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	B1
	B2
	B3
	B4
	B5

	C1
	C2
	C3
	C4
	C5


Łączenie komórek

Do łączenia komórek istnieją dwa parametry
Łączenie pionowe- do komórki wpisujemy ROWSPAN="x" gdzie za x wpisujemy liczbę komórek które chcemy połączyć ze sobą 
	a1
	a2
	a3
	a4
	a5
	a6

	b1
	b2
	b3
	b4
	b5
	b6

	c1
	
	
	c4
	c5
	c6



Łączenie poziome- do komórki wpisujemy COLSPAN="x" gdzie za x wpisujemy liczbę komórek które chcemy połączyć ze sobą 
	a1
	a2 a3
	a4 a5 a6

	b1
	b2 b3
	b4 b5 b6

	c1
	c2
	c3
	c4
	c5
	c6


STYLE
Jeżeli chcemy wzbogacić naszą stronę o bardziej udekorowane literki i różne kombinacje odsyłaczy tworzymy tzw. arkusz stylów, w którym możemy ustalić odmienne parametry naszych napisów. 

Tworzymy nowy dokument posiadający rozszerzenie .css, możemy ustalić taki format zapisu bezpośrednio w edytorze lub po prostu klikając na ikonkę i zmieniając jej końcóweczkę na .css 

Gdy chcemy ustalić ogólny wygląd naszych odsyłaczy (czyli tych na które jeszcze nie kliknęliśmy i które nie są aktywne) używamy komendy: 
A:link { Tutaj będziemy ustalać wygląd naszych linków } 
Gdy chcemy nadać inny wygląd odsyłacza na które najeżdżamy (czyli te które mają zmienić wygląd po przesunięciu na nie kursorem) wpisujemy komendę: 

A:hover { Tutaj będziemy ustalać wygląd naszych linków } 
W celu ubarwienia linków aktywnych (czyli ten link na który właśnie kliknęliśmy) używamy parametru: 

A:active { Tutaj będziemy ustalać wygląd naszych linków } 
Natomiast linki które już odwiedziliśmy (czyli te na które już kliknęliśmy) możemy modyfikować dzięki komędzie: 

A:visited { Tutaj będziemy ustalać wygląd naszych linków } 
Czyli nasz arkusz stylów powinien wyglądać mniej więcej tak: 

A:link { }
A:hover { }
A:active { }
A:visited { }

No i teraz moment w którym zaczynamy nadawać innego wyglądu naszym literką. Do tych modyfikacji służą nam różne komendy które umieszczamy pomiędzy tymi nawiasami { } 

font-family:-Tutaj wpisujemy naszą czcionkę np.:Arial, Verdana itd. itp. 

font-weight: ileś tam pikseli-Ta część pozwala nam ustalić grubość literki podobny efekt jak przy parametrach <B> </B> 

font-style:-Tą komendą możemy ustalić styl naszego pisma wpisując:
1.NORMAL-Napis normalny 
2.ITALIC- Taki napis 
3.OBLIQUE- Taki napis 

font-size: ileś tam pikseli-Tutaj ustalamy wielkość naszej czcionki na początku wart. liczbowa a potem jednostka np.:10px. 

font-variant:-W tej części możemy ustalić pisanie dużymi literami wystarczy wpisać komendę SMALL-CAPS i to już nam daje duże literki. (font-variant:small-caps) 

color:-Tego chyba nie trzeba tłumaczyć, kolory możemy wpisywać słownie lub podawać ich kod. 

background:-Ta część pozwala nam ustawić tło dla naszych odsyłaczy. 

text-decoration:-W tym miejscu możemy wpisać trzy komendy oto one:
1.NONE-Napis normalny 
2.UNDERLINE- Napis podkreślony 
3.LINE-THROUGH- Napis przekreślony 

text-align:-Ta część pozwala nam nadać ustawienie tekstu, są 4 możliwości: 
1.LEFT-Napis wyrównany do lewej strony (text-align:left)
2.RIGHT-Napis wyrównany do prawej strony (text-align:right)
3.CENTER-Napis wyśrodkowany (text-align:center)
4.JUSTIFY-Napis wyjustowany (text-align:justify) 

margin:-Tutaj ustalamy marginesy naszych odsyłaczy od końców strony. Są możliwe 4 parametry:
1.LEFT: ileś tam pikseli-Teks posiadać będzie margines z lewej strony (margin-left: 10px)
2.RIGHT: ileś tam pikseli-Teks posiadać będzie margines z prawej strony (margin-right: 10px)
3.TOP: ileś tam pikseli-Teks posiadać będzie margines z góry (margin-top: 10px)
4.BOTTOM: ileś tam pikseli-Teks posiadać będzie margines dołu strony (margin-bottom: 10px)

Po takich kombinacjach arkusz może wyglądać np. tak: 

A:link {font-family:verdana; font-size:15px; color:green; background:red; font-weight:10 ;text-decoration:none }
A:hover {font-family:verdana; font-size:15px; color:blue; background:yellow; font-weight:10 ;text-decoration:none }
A:active {font-family:verdana; font-size:15px; color:red; background:blue; font-weight:10 ;text-decoration:none }
A:visited {font-family:verdana; font-size:15px; color:black; font-weight:10 ;text-decoration:none }
To jest oczywiście tylko przykład wy możecie ustalać przeróżne parametry do woli. Ważne żeby po każdej komendzie dawać taki znaczek ; 

Teraz prezentacja arkusza.

Odsyłacz 

Twoja przeglądarka nie akceptuje pływających ramek! 

Połączenie arkusza z witryną
Aby strona pobierała parametry dla swoich odsyłaczy z arkusza stylów należy wpisać komendę: 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="ścieżka naszego pliku/nazwa.css">
To polecenie powinno się znaleźć pomiędzy znacznikami 

<HEAD>
Tu wrzuć to polecenie
</HEAD> 

BEZPOŚREDNIE UŻYWANIE STYLÓW W WITRYNIE
Jeżeli nie chcesz robić oddzielnego arkusza stylów możesz użyć komendy SPAN STYLE która pozwala nadać napisowi przeróżne parametry i możesz zrobić to dla jakiegokolwiek napisu który znajdzie się pomiędzy znacznikami SPAN. 

Cała komenda wygląda tak: 

<SPAN STYLE=" Tutaj ustawiasz parametry swojego tekstu ">Tu będzie tekst </SPAN> 

W miejscu gdzie napisałem "Tutaj ustalasz parametry swojego tekstu" możesz wrzucić wszystkie te komendy które wypisałem wcześniej, pamiętaj żeby po każdym parametrze dać znaczek ; 

STYLE DLA TEKSTU
Jeszcze jedna ważna sprawa, trochę głupio bo zostawiłem ją na koniec, otóż możemy też nadać parametry samemu tekstowi w arkuszu, wystarczy że nasz arkusz wzbogacimy o część 

BODY { a w tym miejscu wpisujemy chciane przez nas parametry }

CZCIONKI

Oto spis różnych czcionek dla tych osób które nie znają ich wiele. 

-Verdana
-Garamond
-Arial
-Helvetica
-Courier
-Times
-Serif
-Haettenschweiler
Ja i tak wszystkim polecam
używanie czcionki Verdana bo jest
bardzo ładna.

Więcej czcionek znajdziecie w swoich edytorach HTML albo poprostu otwierając jakiś edytor tekstów i w nim wyszukując odpowiadające wam czcionki.
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