Rozkład materiału z informatyki w gimnazjum

Rok szkolny 2002/2003
Klasa I – 33 godz.

	Liczba godzin
	Działy materiału

Tematy lekcji
	Uwagi

	2

1

1


	I. Budowa i działanie komputera

Zasady bezpieczeństwa w pracowni komputerowej. Części składowe komputera. Pamięć operacyjna, pamięć stała.

Sposób działania komputera. Urządzenia zewnętrzne. Oprogramowanie.

Sprawdzian nr 1.
	4 godz.
4 l.

	1

1

3

1

1

4

1
	II. System operacyjny i organizacja zapisu danych na dysku

Zapoznanie z systemem operacyjnym Windows, uruchamianie i zamknięcie systemu.

Zasady praca z myszką i klawiaturą.

Ćwiczenia na klawiaturze (Mistrz klawiatury).

Uruchamianie programów, praca z okienkami, pasek zadań, Mój komputer, Eksplorator Windows.

Typy plików, reguły ich nazywania, struktura folderów, znajdowanie, otwieranie plików.

Operacje na plikach i folderach:

· Przygotowanie dyskietki do pracy,

· Tworzenie folderów,

· Tworzenie prostych plików i ich zapisywanie,

· Kopiowanie, przenoszenie, zmiana nazwy, usuwanie pliku, odzyskiwanie skasowanych plików,

· Tworzenie skrótów do programów i folderów.

Sprawdzian nr 2.


	12 godz.

16 l.

	1

2

1

3

1

1
	III. Edytor tekstu

Omówienie edytorów tekstu. Podstawowe pojęcia i funkcje edytora.

Tworzenie nowego dokumentu. Sprawdzanie pisowni.

Formatowanie dokumentu, operacje na fragmentach tekstu.

Tabele, grafika, wzory matematyczne.

Drukarki i drukowanie.

Sprawdzian nr 3.


	9 godz.

25 l.

	1

1

1

1

1

1

1

1
	IV. Grafika

Zapoznanie z funkcjami programu Paint, pomoc programu. Pierwszy obraz.

Praca z kolorami. Wymazywanie.

Rysowanie linii i kształtów. Umieszczanie tekstu w obrazach.

Zmiana wyglądu obrazu na ekranie. Wstawianie do obrazu innego obrazu.

Ilustracja do gazetki szkolnej.

Osadzanie grafiki w dokumencie.

Drukowanie rysunków wykonanych przez uczniów.

Sprawdzian nr 4.


	8 godz.

33 l.


Dodatkowo:

· pierwszy kontakt z Internetem,

· prezentacja innych programów użytkowych, edukacyjnych i gier.
Opracował: Ryszard Lorenc

Rozkład materiału z informatyki w gimnazjum

Rok szkolny 2002/2003
Klasa II – 33 godz.

	Liczba

Godzin
	Działy materiału

Tematy lekcji
	Uwagi

	1

1

2

2

1

2

2

1

1
	Bezpieczna praca z komputerem.

I. Arkusz kalkulacyjny

Omówienie arkuszy kalkulacyjnych, podstawowe pojęcia i funkcje.

Tworzenie nowego arkusza.

Formatowanie arkusza, operacje na blokach.

Graficzna prezentacja danych z arkusza.

Stosowanie funkcji.

Tworzenie makr.

Drukowanie arkusza.

Sprawdzian nr 1.


	13 godz.

13 l.

	1

2

1

1

1

1
	III. Podstawy Internetu

Rodzaje sieci komputerowych, konfiguracja komputera do połączenia z Internetem.

Korzystanie z sieci ( podstawy nawigacji, co znajduje się w sieci?).

Poszukiwanie informacji.

Wykorzystywanie zasobów Internetu (prawa autorskie).

Zasady działania internetowych sklepów.

Sprawdzian nr 2.


	7 godz.

20 l.

	2

2

1

1


	IV. Kontakt z użytkownikami Internetu

Poczta internetowa, konfiguracja programu do obsługi poczty, założenie kont pocztowych przez uczniów.

Grupy i listy dyskusyjne.

Rozmowy na żywo.


	6 godz.

26 l.



	4

2

1
	V. Własna strona w Internecie

Projektowanie i tworzenie strony.

Opublikowanie strony.

Promocja strony w Internecie.


	7 godz.

33 l.




Dodatkowo:

· prezentacja programów edukacyjnych,

· gry.

Opracował: Ryszard Lorenc

Rozkład materiału z informatyki w gimnazjum

Rok szkolny 2002/2003
Klasa III – 33 godz.

	Liczba

Godzin
	Działy materiału

Tematy lekcji
	Uwagi

	1

1

1

2

2

2

2

1

1
	Bezpieczna praca z komputerem.
I. Bazy danych

Wprowadzenie do baz danych.

Przykład relacyjnej bazy danych.

Korzystanie z istniejących baz danych.

Projektowanie i tworzenie baz danych.

Formularze, kwerendy i raporty w bazach danych.

Tworzenie baz danych wg pomysłów uczniów.

Drukowanie danych.

Sprawdzian nr 1.


	13 godz.

13 l.

	1

2

2

2

2

1
	II. Programowanie komputera

Ogólna charakterystyka języków programowania.

Algorytmy. Metody przedstawiania algorytmów.

Logo Komeniusz. Podstawowe procedury.

Programowanie czynności powtarzalnych w Logo.

Redagowanie, testowanie i uruchamianie programów.

Sprawdzian nr 2.


	10 godz.

23 l.

	2

2

2

2

2
	III. Powtórzenie i utrwalenie wiadomości

System operacyjny i organizacja zapisu danych na dysku.

Edytor tekstu – tworzenie dokumentów zawierających grafikę i tabele.

Arkusz kalkulacyjny – formuły, funkcje, wykresy.

Poczta elektroniczna – konto pocztowe, wysyłanie i odbiór listów.

Internet – przegląd stron, wyszukiwanie informacji, osób, zapis danych na dysku.


	10 godz.

33 l.




Opracował: Ryszard Lorenc

