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· KOMPUTER W ŻYCIU CZŁOWIEKA

	Treści kształcenia:


	Cele operacyjne:

	1.Bezpieczna  i higieniczna  

   praca  komputerem

2. Prawa użytkownika

3. Obszary zastosowań 

    komputerów
	· dziecko zachowuje prawidłową postawę podczas pracy  z komputerem

· zachowuje odpowiednią odległość oczu 

     od monitora

· przestrzega czasu pracy spędzonego z komputerem

· włącza komputer tylko w obecności nauczyciela

· przestrzega zasady bezpiecznego korzystania z urządzeń elektronicznych 

· jest świadome zagrożeń związanych z grami komputerowymi

-   zna zakres swoich działań 

· przestrzega regulaminu  obowiązującego

     w pracowni 

· zna możliwości wykorzystania komputera w codziennej pracy człowieka 

· zna inne środki łączności: Internet, telefon komórkowy




· PRACA Z KOMPUTEREM

	Treści kształcenia:


	Cele operacyjne:

	1. Elementy składowe 

    zestawu komputerowego

2. Sposoby komunikacji               

    z komputerem

3. Wyszukiwanie i

    uruchamianie programów 

4. Porządkowanie swoich

    prac


	· dziecko zna elementy składowe: monitor, klawiatura, jednostka centralna, myszka 

· wie, do czego służy drukarka

· umie posługiwać się myszką

· pracuje w środowisku Windows: Word, Paint

· rozumie polecenia: kliknij, przeciągnij, upuść

· manipuluje ograniczoną ilością przycisków:  Spacja, Enter, klawisze numeryczne i literowe

     -   potrafi włączyć i wyłączyć komputer

· potrafi włożyć i wyjąć dyskietkę                   

     i płytę CD

· potrafi uruchomić gry i programy multimedialne

· potrafi samodzielnie zakończyć pracę 

    z programem

· wie, co to jest: pulpit, folder

· potrafi zapisać w folderze swoją pracę




· PRAKTYCZNE ZASTOSOWANIE KOMPUTERA

	Treści kształcenia:


	Cele operacyjne:

	1. Rysowanie i malowanie

2. Pisanie

3. Tworzenie obrazków

4. Drukowanie prac

5.Komputer jako źródło

   wiedzy i rozrywki


	· wykonuje prosty rysunek dowolny  i na zadany temat

· potrafi korzystać z przybornika 

     w  programie Paint

· rysuje proste figury geometryczne

· potrafi wypełnić obszar kolorem

· zna zastosowanie narzędzi do malowania

· potrafi uruchomić edytor tekstu Word

· zna zastosowanie klawiszy: Spacja, Enter, kursor, Backspace, Shift

· potrafi sformatować napisany tekst

· umie podpisać swoją pracę

· potrafi wstawić rysunek z ClipArt-u

· potrafi wykonać obrazek przy użyciu 

     programu graficznego Let’s Draw

· umie wydrukować własną pracę

· potrafi korzystać z podglądu wydruku

· zna cel i zasady korzystania  z programu edukacyjnego  i wybranej gry 

          komputerowej                    

· okazuje radość z obcowania z komputerem




PAGE  
11

