KRYTERIA OCENIANIA Z PRZEDMIOTU INFORMATYKA

W KLASIE  I GIMNAZJUM

	OCENA
	KRYTERIA

	I. Niedostateczny
	Uczeń nie opanował wiadomości i umiejętności zawartych w podstawach programowych, a braki uniemożliwiają dalsze zdobywanie wiedzy z tego przedmiotu.

Uczeń nie stosuje się do zasad regulaminu szkolnej pracowni komputerowej, a jego zachowanie stwarza zagrożenie dla pozostałych uczniów i sprzętu na pracowni. 

Nie porządkuje stanowiska pracy i nie potrafi prawidłowo włączyć i wyłączyć komputera, nie umie rozróżnić podstawowych jego elementów, uruchomić prostego programu ani prawidłowo zamknąć okna programu. Nie umie  wskazać przykładu prostego zastosowania  programu (np. program do tworzenia grafiki komp. , program gier komp.).

Nie potrafi zredagować prostego pisma w edytorze tekstu i poprawić w nim błędów.

Nie umie dokonać zmian: rozmiaru i położenia okien metodą ,,chwyć i upuść,, oraz zwinąć i rozwinąć okna.

Nie zna podstawowych pojęć takich jak:  ,,plik,, ,,katalog,, , ,,pamięć komputera,,.

Nie potrafi przeglądać zawartości dysku twardego, poruszać się po strukturze katalogów.

Nie zna podstawowych zasad obsługi drukarki.

Nie wie czym są prawa autorskie i co to jest piractwo komputerowe. Nie wie co to są ,,wirusy komputerowe,,  i nie zna podstawowych sposobów ochrony przed nimi.

Nie wie co to jest sieć komputerowa , nie zna pojęcia ,,internet,,.

Ma lekceważący stosunek do obowiązków szkolnych, nie prowadzi zeszytu przedmiotowego.

	II. Dopuszczający
	Uczeń ma braki w opanowaniu podstaw programowych  ale nie przekreślają one możliwości uzyskania podstawowej wiedzy z przedmiotu . Umie podołać typowym zadaniom o niewielkim stopniu trudności.

Uczeń stosuje się do zasad regulaminu szkolnej pracowni komputerowej.

Porządkuje stanowisko pracy i  potrafi prawidłowo włączyć i wyłączyć komputer, umie rozróżnić podstawowe jego elementy, uruchomić prosty program i prawidłowo zamknąć okno programu. Umie  wskazać przykład prostego zastosowania  

Potrafi zredagować proste pismo w edytorze tekstu i

 z  pomocą nauczyciela,  poprawić w nim błędy oraz zapisać w wybranym katalogu. Potrafi narysować  prosty rysunek w wybranym edytorze grafiki z użyciem jego narzędzi.

Umie dokonać zmian: rozmiaru i położenia okien metodą ,,chwyć i upuść,, oraz zwinąć i rozwinąć okna.

Zna podstawowe pojęcia takie jak:  ,,plik,, ,,katalog,, , ,,pamięć komputera,,.

Potrafi przeglądać zawartość dysku twardego, i z niewielką pomocą nauczyciela porusza się po strukturze katalogów i plików.

Umie uruchomić program z dyskietki i CDROM-u.

Wie kiedy dyskietka jest zabezpieczona przed zapisem.

Zna podstawowe zasady obsługi drukarki i pojęcie ,,strona wydruku,, z pomocą nauczyciela umie wydrukować swoją pracę.

Wie czym są prawa autorskie i co to jest piractwo komputerowe. Rozumie zagrożenia płynące ze strony ,,wirusów komputerowych,,  i  zna podstawowe sposoby ochrony przed nimi.

Wie co to jest sieć komputerowa ,  zna pojęcie ,,internet,,.

Prowadzi zeszyt przedmiotowy.

	III. Dostateczny
	Uczeń opanował wiadomości i umiejętności określone programem nauczania na poziomie nie przekraczającym wymagań zawartych w podstawach programowych i rozwiązuje typowe zadanie teoretyczne i praktyczne o średnim stopniu trudności.

Opanował podstawy na poziomie ucznia z oceną dopuszczającą , a ponadto:

rozróżnia niektóre urządzenia zewnętrzne komputera takie jak: skaner, drukarka laserowa, atramentowa.

Umie odszukać program we wskazanym katalogu, uruchomić go i prawidłowo go opuścić.

Umie pracować w  okienkowym systemie Windows.

Rozróżnia rodzaje pamięci komputera, wie jakie są własności poszczególnych typów pamięci, umie wymienić przykłady nośników zewnętrznych.

Zna jednostki pamięci.

Zauważa różnice pomiędzy  poszczególnymi typami programów oraz potrafi podać przykłady i zastosowanie programów multimedialnych.

Samodzielnie uruchamia edytor tekstu i edytor grafiki i potrafi wykorzystać poznane opcje menu (formatowanie tekstu , kolory niestandardowe itp.).

Potrafi skopiować i wkleić  blok ze schowka.

Łączy grafikę z tekstem.

Umie nazwać i zapisać swoja pracę w wybranym katalogu.

Samodzielnie drukuje dokument zapisany w pliku.

Umie wskazać dowolny przykład zastosowania arkusza kalkulacyjnego oraz podać przykłady zbiorów informacji, które mogą być zgromadzone w bazie danych   i uzasadnić użycie tych programów. 

Potrafi wprowadzić do komórki arkusza liczbę lub napis tekstowy, poruszać się w obrębie arkusza.

Potrafi wyszukiwać informacje w gotowej bazie danych stosując proste kryterium wyboru (dotyczące jednego pola). Zna pojęcie: pola, rekordu, tabeli.

Umie wymienić przykłady z życia codziennego i przedmiotów szkolnych, które uważa za algorytmy.

Zna pojęcia: opis zadania, dane, wyniki, algorytm.

Uczeń umie sprawdzić czy na dyskietce nie ma wirusów i umie je usunąć.

Rozróżnia pracę na komputerze autonomicznym od pracy w sieci. 

Zna różnicę pomiędzy siecią lokalną i rozległą.

Zna pojęcie ,,licencja,,.

	IV. Dobry
	Uczeń nie opanował w pełni wiadomości  i umiejętności określonych programem nauczania w danej klasie, ale opanował ją na poziomie przekraczającym wymagania zawarte w podstawach programowych, oraz poprawnie stosuje wiadomości i samodzielnie rozwiązuje typowe zadania teoretyczne i praktyczne.

Opanował podstawy na poziomie ucznia z oceną dostateczną , a ponadto:

Umie poruszać się po strukturze katalogów korzystając z różnych programów, poprawnie dobierać nazwy katalogów i plików , rozumie znaczenie rozszerzenia pliku i zapisuje go we właściwym formacie.

Wykonuje kopiowanie przynajmniej na dwa sposoby 

(przez ,,schowek,, i metodą ,,chwyć i upuść,,)

Umie zmodyfikować dowolny plik tekstowy, przed jego wydrukowaniem sprawdza jego wygląd w ,,podglądzie wydruku”, porusza się swobodnie po dokumencie wielostronicowym.

Umie zaprojektować i zrealizować w arkuszu kalkulacyjnym prosty przykład według wskazówek nauczyciela.

Potrafi porządkować informacje w bazie danych samodzielnie dobierając kryterium.

Zna podstawowe skróty klawiaturowe.

Umie przeliczać jednostki pamięci.

Wie co to jest rozdzielczość obrazu i zna jej jednostki.

Umie korzystać z programów multimedialnych.

Potrafi wyszukiwać informacje w Internecie korzystając z wyszukiwarek internetowych.



	V. Bardzo dobry
	Uczeń opanował pełny zakres wiedzy i umiejętności określony programem nauczania, sprawnie posługuje się zdobytymi wiadomościami, samodzielnie rozwiązuje problemy teoretyczne i praktyczne, potrafi stosować posiadana wiedzę do rozwiązywania zadań i problemów w nowych sytuacjach.

Opanował podstawy na poziomie ucznia z oceną dobrą , a ponadto:

Umie wyjaśnić szczegółowo własności i przeznaczenie poszczególnych rodzajów pamięci, określać pojemność pamięci , ilość wolnego i zajętego miejsca oraz wielkość plików.

Zauważa podobieństwa i różnice w programach o podobnym przeznaczeniu.

Rozróżnia i umie wymienić nazwy różnych systemów operacyjnych.

Umie odszukać plik nie znając  miejsca jego zapisu.

Wykonuje operacje na plikach stosując skróty klawiaturowe.

Rozróżnia typy plików po ich rozszerzeniu.

Zna różne typy wirusów i ich działanie, umie uzasadnić ich szkodliwość.

Umie napisać krótki , sformatowany tekst, samodzielnie wykonać projekt graficzny.

Modyfikuje arkusze kalkulacyjne, wykorzystując elementy innych arkuszy i / lub inne obiekty.

Umie uporządkować informacje w bazie danych dobierając złożone kryterium sortowania i selekcji. 

Zna sposoby ustawienia układu strony i parametrów wydruku.

Umie przedstawiać w postaci listy kroków, schematu blokowego i w symbolicznym języku programowania algorytmy realizujące trudniejsze problemy (np. w których występuje iteracja).

Z użyciem poznanego programu użytkowego umie przeprowadzić symulację dla konkretnych danych wejściowych oraz ją zinterpretować.

Umie wyszukać potrzebne informacje w internecie, zapisać je na dysku twardym, wydrukować.



	VI. Celujący
	Uczeń posiadł wiedzę i umiejętności znacznie wykraczające poza program nauczania, samodzielnie i twórczo rozwija własne uzdolnienia, oraz biegle posługuje się  zdobytymi wiadomościami i umiejętnościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych  i praktycznych lub osiąga sukcesy w konkursach i olimpiadach przedmiotowych.

Opanował podstawy na poziomie ucznia z oceną bardzo dobrą , a ponadto:

Swobodnie przegląda i wyszukuje informacje w nieznanych wcześniej programach.

Poza systemem WINDOWS zna jeszcze inne systemy operacyjne.

Samodzielnie łączy się z siecią Internet i korzysta z dodatkowych usług (poczta elektroniczna, ftp, grupy dyskusyjne,  itp.), tworzy własne strony www.

Umie omówić znaczenie poszczególnych skrótów i nazw w adresie email. Rozumie organizację internetu.

Potrafi samodzielnie przygotować referat na wybrany temat korzystając z różnych źródeł informacji.

Potrafi samodzielnie opracować i rozwiązać dany problem   w wybranym przez siebie programie.

Umie przedstawić algorytm rozwiązania zadania w wybranym języku programowania wysokiego poziomu (rozumie różnicę między językiem wysokiego poziomu , a językiem wewnętrznym).

Umie uzasadnić potrzebę posługiwania się symulacją.




· Kryteria nauczania napisałam w oparciu o rozkład materiału nauczania informatyki :

DKW-4014-56/99 – Wydawnictwa CZARNY KRUK

(podręcznik : INFORMATYKA 2000)

· Zakres materiału, objęty kryteriami, powinien być realizowany na zajęciach z informatyki w wymiarze 2 godzin tygodniowo .

· W  razie konieczności realizowania powyższego rozkładu nauczania w wymiarze jednogodzinnym, zakres materiału ujęty w działach : Baza danych, Algorytmy, Modelowanie i symulacja  realizuję w klasie drugiej  .

(dotyczy to zwłaszcza takich  klas pierwszych gimnazjalnych, które nie mają wcześniejszej podbudowy  informatycznej wyniesionej ze Szkoły Podstawowej 

w ramach lekcji techniki z elementami informatyki)
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